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АННОТАЦИЯ
В ДАННОЙ ЧАСТИ ОПИСАНЫ СЛЕДУЮЩИЕ ПРОГРАММЫ:
- ПРОГРАММА ПЕРЕДАЧИ ФАЙЛОВ (PIP);
- ПРОГРАММА ОБСЛУЖИВАНИЯ УСТРОЙСТВ (DUP);
- ПРОГРАММА РАСПЕЧАТКИ КАТАЛОГОВ (DIR);
- ПРОГРАММА СРАВНЕНИЯ НОСИТЕЛЕЙ (VRF);
- ПРОГРАММА СПУЛЛИНГА (SPL);
- ПРОГРАММА АБСОЛЮТНОЙ ЗАГРУЗКИ (LDA).
ПРОГРАММА PIP ПРЕДНАЗНАЧЕНА ДЛЯ ОБМЕНА ФАЙЛАМИ МЕЖДУ УСТРОЙСТВАМИ, ОБ'ЕДИНЕНИЯ ФАЙЛОВ, ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ И УДАЛЕНИЯ ФАЙЛОВ.
ПРОГРАММА DUP ПОЗВОЛЯЕТ СОЗДАВАТЬ ФАЙЛЫ НА УСТРОЙСТВАХ С ФАЙЛОВОЙ СТРУКТУРОЙ, УВЕЛИЧИВАТЬ ЧИСЛО БЛОКОВ, ОТВЕДЕННЫХ ДЛЯ ФАЙЛА, "СОБИРАТЬ МУСОР", ИНИЦИАЛИЗИРОВАТЬ УСТРОЙСТВО, КОПИРОВАТЬ НОСИТЕЛЬ НА НОСИТЕЛЬ.
ПРОГРАММА DIR ПРЕДНАЗНАЧЕНА ДЛЯ РАСПЕЧАТКИ СПРАВОК О КАТАЛОГАХ.
ПРОГРАММА VRF ПРЕДНАЗНАЧЕНА ДЛЯ СРАВНЕНИЯ НОСИТЕЛЕЙ (ОБЫЧНО ПОСЛЕ КОПИРОВАНИЯ).
ПРОГРАММА SPL ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С FB- ИЛИ XM-МОНИТОРАМИ И ПОЗВОЛЯЕТ ВЫВОДИТЬ В ОПЕРАТИВНОМ РАЗДЕЛЕ ФАЙЛЫ НА МЕДЛЕННЫЕ ВНЕШНИЕ УСТРОЙСТВА (ПЕРФОЛЕНТУ, УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ И Т.Д.).
ПРОГРАММА LDA ПОЗВОЛЯЕТ ЗАГРУЖАТЬ С ЛЮБОГО НОСИТЕЛЯ ПРОГРАММЫ В АБСОЛЮТНОМ ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЕ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ БЕЗ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ.
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1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ О СИСТЕМНЫХ ПРОГРАММАХ
СИСТЕМНЫЕ ПРОГРАММЫ ОБЩЕГО НАЗНАЧЕНИЯ ПРЕДОСТАВЛЯЮТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ ВОЗМОЖНОСТИ КОПИРОВАТЬ, РАСПЕЧАТЫВАТЬ ФАЙЛЫ, ПРОВЕРЯТЬ УСТРОЙСТВА, КОМПОНОВАТЬ ФАЙЛЫ, РАСПЕЧАТЫВАТЬ КАТАЛОГ, ОБРАЗОВЫВАТЬ БИБЛИОТЕКИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ, СРАВНИВАТЬ ФАЙЛЫ, КОРРЕКТИРОВАТЬ ОБ'ЕКТНЫЕ МОДУЛИ. С ПОМОЩЬЮ СИСТЕМНЫХ ПРОГРАММ ОБЩЕГО НАЗНАЧЕНИЯ МОЖНО ВЕСТИ ОТЛАДКУ ПРОГРАММ, ФОРМАТИРОВАТЬ ДИСК, ПОЛУЧАТЬ ИНФОРМАЦИЮ О РЕСУРСАХ СИСТЕМЫ И ПЕРЕДАВАТЬ ФАЙЛЫ ИЗ СИСТЕМЫ ДОС В СИСТЕМУ ОС ДВК. ОБРАЩЕНИЕ К ЭТИМ ПОДПРОГРАММАМ ПРОИЗВОДИТСЯ С ПОМОЩЬЮ КОМАНДНЫХ СТРОК.
ИНТЕРПРЕТАТОР КОМАНДНОЙ СТРОКИ (CSI) - ЭТО ЧАСТЬ МОНИТОРА ОСДВК, КОТОРАЯ ПРИНИМАЕТ ВВОДИМУЮ СТРОКУ СИМВОЛОВ С ТЕРМИНАЛА И ИНТЕРПРЕТИРУЕТ ЕЕ КАК ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ, СОСТОЯЩУЮ ИЗ СПЕЦИФИКАЦИЙ ВЫХОДНЫХ ФАЙЛОВ, СПЕЦИФИКАЦИЙ ВХОДНЫХ ФАЙЛОВ И КЛЮЧЕЙ, ДЛЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ СИСТЕМНОЙ ПРОГРАММОЙ.
ДЛЯ ВЫЗОВА СИСТЕМНОЙ ПРОГРАММЫ В ОТВЕТ НА ТОЧКУ, НАПЕЧАТАННУЮ МОНИТОРОМ, НЕОБХОДИМО НАПЕЧАТАТЬ "R", А ЗАТЕМ ПОСЛЕ ПРОБЕЛА ИМЯ СИСТЕМНОЙ ПРОГРАММЫ И НАЖАТЬ КЛАВИШУ (CR), В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНО, КАК ВЫЗЫВАЕТСЯ СИСТЕМНАЯ ПРОГРАММА DIR:
.R DIR(CR)
ИНТЕРПРЕТАТОР КОМАНДНОЙ СТРОКИ ПЕЧАТАЕТ ЗВЕЗДОЧКУ (*) НА ТЕРМИНАЛЕ, УКАЗЫВАЮЩУЮ, ЧТО ПРОГРАММА ГОТОВА К ОБРАБОТКЕ КОМАНДНОЙ СТРОКИ.
ДЛЯ ВОЗВРАТА УПРАВЛЕНИЯ МОНИТОРУ, КОГДА СИСТЕМНАЯ ПРОГРАММА ЖДЕТ КОМАНДНУЮ СТРОКУ, НЕОБХОДИМО НАЖАТЬ (CTRL/C), В ОСТАЛЬНЫХ СЛУЧАЯХ ЭТУ КОМБИНАЦИЮ НЕОБХОДИМО ПОВТОРИТЬ ДВАЖДЫ. ДЛЯ ПОВТОРНОГО ВХОДА В ПРЕРВАННУЮ ПРОГРАММУ НЕОБХОДИМО ДАТЬ МОНИТОРУ КОМАНДУ "REENTER" ИЛИ СНОВА ЗАГРУЗИТЬ ПРОГРАММУ, КАК ПОКАЗАНО ВЫШЕ.
1.1. СИНТАКСИС КОМАНДНОЙ СТРОКИ
ОБЩИЙ СИНТАКСИС КОМАНДНОЙ СТРОКИ СЛЕДУЮЩИЙ:
OUTFIL/S=INPFIL/S
ДЛЯ НЕКОТОРЫХ СИСТЕМНЫХ ПРОГРАММ, НАПРИМЕР, ДЛЯ EDIT И PATCH ЭТА ИНФОРМАЦИЯ НЕСКОЛЬКО ОТЛИЧНА. ВО ВСЕХ СЛУЧАЯХ СИНТАКСИС СПЕЦИФИКАЦИИ ВЫХОДНЫХ ФАЙЛОВ СЛЕДУЮЩИЙ:
DEV:FILNAM.TYP[N],...,DEV:FILNAM.TYP[N]
СИНТАКСИС СПЕЦИФИКАЦИЙ ВХОДНЫХ ФАЙЛОВ СЛЕДУЮЩИЙ:
DEV:FILNAM.TYP,...,DEV:FILNAM.TYP
СИНТАКСИС КЛЮЧЕЙ СЛЕДУЮЩИЙ:
/S:BЗHAЧ ИЛИ /S:ДЗHAЧ.
ГДЕ
DEV
- ЛОГИЧЕСКОЕ ИЛИ ФИЗИЧЕСКОЕ ИМЯ УСТРОЙСТВА, СОСТОЯЩЕЕ ИЗ ДВУХ ИЛИ ТРЕХ СИМВОЛОВ; ЕСЛИ УСТРОЙСТВО НЕ УКАЗАНО, ТО СИСТЕМА ИСПОЛЬЗУЕТ "DK:"
(УСТРОЙСТВО ПО УМОЛЧАНИЮ);
FILNAM.TYP
- ИМЯ ФАЙЛА, СОСТОЯЩЕЕ ИЗ 1-6 ЗНАКОВ, И ТИП ФАЙЛА, СОСТОЯЩИЙ ИЗ 1-3 ЗНАКОВ, РАЗДЕЛЕННЫЕ ТОЧКОЙ; В ВЫХОДНОЙ СПЕЦИФИКАЦИИ МОЖЕТ УКАЗЫВАТЬСЯ ДО ТРЕХ ФАЙЛОВ, А ВО ВХОДНОЙ ДО - ШЕСТИ ФАЙЛОВ;
[N]
- ЧИСЛО БЛОКОВ, ТРЕБУЕМЫХ ДЛЯ ВЫХОДНОГО ФАЙЛА; ЭТОТ АРГУМЕНТ НЕОБЯЗАТЕЛЕН; N - ДЕСЯТИЧНОЕ ЧИСЛО (<65535), ЗАКЛЮЧЕННОЕ В СКОБКИ, ДОЛЖНО СЛЕДОВАТЬ НЕПОСРЕДСТВЕННО ЗА СПЕЦИФИКАЦИЕЙ ФАЙЛА, К КОТОРОМУ ОТНОСИТСЯ;
/S:BЗHAЧ
- ОДИН ИЛИ БОЛЕЕ КЛЮЧЕЙ,  КОТОРЫЕ  ИСПОЛЬЗУЮТСЯ СИСТЕМОЙ ИЛИ ПРОГРАММОЙ; "ВЗНАЧ" - ВОСЬМЕРИЧНОЕ ЗНАЧЕНИЕ ИЛИ  1-3  ЗНАКА,  КОТОРЫЕ  ПРОГРАММА ПЕРЕВОДИТ В KOД RADIX-50;
/S:ДЗHAЧ.
- ДЕСЯТИЧНОЕ ЧИСЛО, ЗА КОТОРЫМ СЛЕДУЕТ ДЕСЯТИЧНАЯ ТОЧКА;
=
- ЭТО РАЗДЕЛИТЕЛЬ, КОТОРЫЙ ОТДЕЛЯЕТ ВЫХОДНЫЕ СПЕЦИФИКАЦИИ ОТ ВХОДНЫХ; ВМЕСТО ЗНАКА "=" МОЖЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ЗНАК "<"; РАЗДЕЛИТЕЛЬ МОЖЕТ ОТСУТСТВОВАТЬ, ЕСЛИ НЕ НУЖНЫ ВЫХОДНЫЕ ФАЙЛЫ.
"RK:" ИЛИ ДРУГОЕ УСТРОЙСТВО, УКАЗАННОЕ ДЛЯ ПЕРВОГО ФАЙЛА ВО ВХОДНОЙ ИЛИ ВЫХОДНОЙ СПЕЦИФИКАЦИИ, ОТНОСИТСЯ КО ВСЕМ ФАЙЛАМ В СПЕЦИФИКАЦИИ ДО ТЕХ ПОР, ПОКА В НЕЙ НЕ ВСТРЕТИТСЯ ИМЯ ДРУГОГО УСТРОЙСТВА.
НАПРИМЕР:
*RK0:FIRST.OBJ,LP:=TASK.1,RK1:TASK.2,TASK.3
ЭТА КОМАНДА ИНТЕРПРЕТИРУЕТСЯ СЛЕДУЮЩИМ ОБРАЗОМ:
*RK0:FIRST.OBJ,LP:=DK:TASK.1,RK1:TASK.2,RK:TASK.3
ФАЙЛ FIRST.OBJ БУДЕТ ХРАНИТЬСЯ НА УСТРОЙСТВЕ RK0:. ФАЙЛ TASK.1 ХРАНИТСЯ, ПО УМОЛЧАНИЮ, НА УСТРОЙСТВЕ DK:. ФАЙЛЫ TASK.2 И TASK.3 ХРАНЯТСЯ НА RK1:. УСТРОЙСТВО RK0: ОТНОСИТСЯ ТОЛЬКО К ФАЙЛУ FIRST.OBJ.
В ЭТОМ РУКОВОДСТВЕ ВЕЗДЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КОНСТРУКЦИЯ /S:BЗHAЧ, КРОМЕ КОМАНД МОНИТОРА, ГДЕ ВСЕ ЗНАЧЕНИЯ ИНТЕРПРЕТИРУЮТСЯ КАК ДЕСЯТИЧНЫЕ (ЕСЛИ НЕ УКАЗАНО ИНАЧЕ), И ДЕСЯТИЧНАЯ ТОЧКА ПОСЛЕ ЗНАЧЕНИЯ НЕОБЯЗАТЕЛЬНА. ОБЫЧНО ЭТИ КЛЮЧИ И ИХ АРГУМЕНТЫ СЛЕДУЮТ ЗА СПЕЦИФИКАЦИЕЙ ФАЙЛА, К КОТОРОМУ ОНИ ОТНОСЯТСЯ. ЕСЛИ КАКОЙ-ЛИБО КЛЮЧ ПОВТОРЯЕТСЯ НЕСКОЛЬКО РАЗ С РАЗЛИЧНЫМИ АРГУМЕНТАМИ, НАПРИМЕР:
/L:MEB/L:TTM/L:CND
ТО МОЖНО СОКРАТИТЬ КОМАНДНУЮ СТРОКУ СЛЕДУЮЩИМ ОБРАЗОМ:
/L:MEB:TTM:CND
В СТРОКЕ МОГУТ БЫТЬ ОДНОВРЕМЕННО ЗАДАНЫ ВОСЬМЕРИЧНЫЕ, ДЕСЯТИЧНЫЕ ЗНАЧЕНИЯ И ЗНАЧЕНИЯ В КОДЕ RADIX-50;
1.2. ЗАПРОСЫ МОНИТОРА
НИЖЕ ДАНО КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ УКАЗАТЕЛЕЙ, КОТОРЫЕ ПЕЧАТАЕТ СИСТЕМА, ОЖИДАЯ ОТВЕТА ОПЕРАТОРА, ИЛИ ДЛЯ УКАЗАНИЯ, КАКОЕ ЗАДАНИЕ (ФОНОВОЕ ИЛИ ОПЕРАТИВНОЕ) ЯВЛЯЕТСЯ ИНИЦИАТОРОМ СООБЩЕНИЯ (ЗАПРОСА):
. (ТОЧКА)
- МОНИТОР ОЖИДАЕТ ВВОДА КОМАНДЫ;
^
- ТЕРМИНАЛ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КАК ВХОДНОЙ ФАЙЛ, ЗНАК "^" УКАЗЫВАЕТ, ЧТО НУЖНО ВВОДИТЬ ИНФОРМАЦИЮ С КЛАВИАТУРЫ; ЗНАК (CTRL/Z) ОЗНАЧАЕТ "КОНЕЦ ФАЙЛА" И НАБИРАЕТСЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ;
>
— УКАЗЫВАЕТ (ЕСЛИ ЗАГРУЖЕНО ОПЕРАТИВНОЕ ЗАДАНИЕ), КАКОЕ ЗАДАНИЕ, ОПЕРАТИВНОЕ ИЛИ ФОНОВОЕ, ОСУЩЕСТВЛЯЕТ ВЫВОД НА ТЕРМИНАЛ; ЕСЛИ  ВЫВОД ПРОИСХОДИТ ИЗ ФОНОВОГО  ЗАДАНИЯ, ТО  ВНАЧАЛЕ ПЕЧАТАЕТСЯ "B>", А ЗАТЕМ ПРОИСХОДИТ ВЫВОД; ЕСЛИ ВЫВОД ПРОИЗВОДИТСЯ ИЗ ОПЕРАТИВНОГО ЗАДАНИЯ, ТО ВНАЧАЛЕ ПЕЧАТАЕТСЯ "F>";
*
- ТЕКУЩАЯ СИСТЕМНАЯ ПРОГРАММА ОЖИДАЕТ ВВОДА КОМАНДНОЙ СТРОКИ.
ЕСЛИ В ОТВЕТ НА "*", НАПЕЧАТАННУЮ СИСТЕМНОЙ ПРОГРАММОЙ, НАЖАТЬ КЛАВИШУ <CR>, СИСТЕМНАЯ ПРОГРАММА РАСПЕЧАТЫВАЕТ СВОЙ ИДЕНТИФИКАТОР И НОМЕР ВЕРСИИ.
2. ПРОГРАММА РАБОТЫ С ФАЙЛАМИ (PIP)
2.1. НАЗНАЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ
ПРОГРАММА РАБОТЫ С ФАЙЛАМИ ПОЗВОЛЯЕТ ОБ'ЕДИНЯТЬ, ПЕРЕИМЕНОВЫВАТЬ, УДАЛЯТЬ И ПРОИЗВОДИТЬ ОБМЕН ФАЙЛОВ МЕЖДУ УСТРОЙСТВАМИ.
2.2. ПУСК ПРОГРАММЫ И УСЛОВИЯ ПРИМЕНЕНИЯ
ПРОГРАММА PIP ВЫЗЫВАЕТСЯ С СИСТЕМНОГО УСТРОЙСТВА ОСДВК КОМАНДОЙ:
.R PIP
В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ ПРОГРАММЫ PIP МОЖЕТ БЫТЬ ДО ШЕСТИ ВХОДНЫХ ФАЙЛОВ, НО ТОЛЬКО ОДИН ВЫХОДНОЙ ФАЙЛ. КЛЮЧ ПРОГРАММЫ PIP МОЖЕТ СТОЯТЬ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ КАК В КОНЦЕ ЕЕ, ТАК И СЛЕДОВАТЬ ЗА ИМЕНЕМ ЛЮБОГО ФАЙЛА. ИСКЛЮЧЕНИЕМ ИЗ ЭТОГО ПРАВИЛА ЯВЛЯЮТСЯ ОПЕРАЦИИ С МАГНИТНОЙ ЛЕНТОЙ.
ПРОГРАММА PIP ВЫПОЛНЯЕТ ПЕРЕДАЧУ ФАЙЛОВ В ФОРМАТЕ ДАННЫХ СИСТЕМЫ ОСДВК (В СИМВОЛЬНОМ КОДЕ, В ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ И БЕСФОРМАТНО), ПОЭТОМУ НЕОБХОДИМО УКАЗЫВАТЬ ТИП КАЖДОГО ФАЙЛА, УЧАСТВУЮЩЕГО В ОПЕРАЦИИ. ПРИ РАБОТЕ С УСТРОЙСТВАМИ С ПРЯМЫМ ДОСТУПОМ ПРОГРАММА PIP СОХРАНЯЕТ ДАТЫ СОЗДАНИЯ ФАЙЛОВ. ЕСЛИ ДАТА СОЗДАНИЯ ОТСУТСТВУЕТ, PIP ПРИСВАИВАЕТ ФАЙЛАМ ТЕКУЩУЮ СИСТЕМНУЮ ДАТУ. ОДНАКО ПРИ ПЕРЕДАЧЕ НА (ИЛИ С) МАГНИТНУЮ ЛЕНТУ ИЛИ КАССЕТУ PIP ВСЕГДА ПРИСВАИВАЕТ ФАЙЛАМ ТЕКУЩУЮ ДАТУ.
ВХОДНАЯ СПЕЦИФИКАЦИЯ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ МОЖЕТ СОДЕРЖАТЬ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ. ВЫХОДНАЯ СПЕЦИФИКАЦИЯ ФАЙЛА НЕ МОЖЕТ СОДЕРЖАТЬ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИЙ ТИПА "%". ЕСЛИ ВО ВХОДНОЙ СПЕЦИФИКАЦИИ ФАЙЛА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ, ТО СООТВЕТСТВЕННО ИМЯ ИЛИ ТИП ВЫХОДНОГО ФАЙЛА ДОЛЖНЫ ОБОЗНАЧАТЬСЯ ЗВЕЗДОЧКОЙ. ОПЕРАЦИЯ ОБ'ЕДИНЕНИЯ ФАЙЛОВ ЯВЛЯЕТСЯ ИСКЛЮЧЕНИЕМ ИЗ ЭТОГО ПРАВИЛА, Т.К. ВЫХОДНАЯ СПЕЦИФИКАЦИЯ В ЭТОМ СЛУЧАЕ НЕ ДОЛЖНА СОСТОЯТЬ ИЗ УКАЗАНИЯ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ.
ПРИМЕР ПРАВИЛЬНОГО УКАЗАНИЯ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ:
**.B=A%B.MAC
ПРИМЕР НЕПРАВИЛЬНОГО УКАЗАНИЯ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ:
*B.*=A%B.MAC
СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА СТИРАЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ С ТИПОМ ".BAK" НА УСТРОЙСТВЕ DK:
**.BAK/D
СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ПЕРЕИМЕНОВЫВАЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ, ТИП КОТОРЫХ ".BAK", ТАК ЧТО ПОСЛЕ ОПЕРАЦИИ ИХ ТИП СТАНОВИТСЯ .TST:
**.TST=*.BAK/R
ПРОГРАММА PIP ВЫПОЛНЯЕТ ОПЕРАЦИИ С ФАЙЛАМИ В ТОМ ПОРЯДКЕ, В КОТОРОМ ОНИ НАХОДЯТСЯ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ. НО ЕСЛИ СПЕЦИФИКАЦИЯ СОДЕРЖИТ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ, PIP ВЫПОЛНЯЕТ ОПЕРАЦИИ С ФАЙЛАМИ В ТОМ ПОРЯДКЕ, В КАКОМ ФАЙЛЫ РАСПОЛОЖЕНЫ В КАТАЛОГЕ УСТРОЙСТВА. ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИЙ С СИСТЕМНЫМИ ФАЙЛАМИ, ИМЕЮЩИМИ ТИП .SYS, НАДО УКАЗАТЬ КЛЮЧ /Y. ИНАЧЕ ПЕЧАТАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ:
?PIP-W-NO .SYS ACTION ; НЕТ КЛЮЧА /Y В ОПЕРАЦИИ НАД
; ФАЙЛАМИ ТИПА .SYS
PIP ИГНОРИРУЕТ ФАЙЛЫ ТИПА .BAD, ЕСЛИ КОНКРЕТНО НЕ УКАЗАНО ИМЯ ФАЙЛА И ЕГО ТИП. ПРЕДУПРЕЖДАЮЩЕЕ СООБЩЕНИЕ О НЕВКЛЮЧЕНИИ ФАЙЛА ТИПА ".BAD" В ОПЕРАЦИЮ НЕ ВЫДАЕТСЯ. ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИЙ С ФАЙЛАМИ ТИПА .BAD НЕЛЬЗЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ (*.BAD). СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ПЕРЕДАЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ, ВКЛЮЧАЯ СИСТЕМНЫЕ, С УСТРОЙСТВА DK: НА УСТРОЙСТВО RK1:. ФАЙЛЫ С ТИПОМ .BAD НЕ ПЕРЕПИСЫВАЮТСЯ.
*RK1:*.*/Y=*.*
2.3. КОМАНДЫ ОПЕРАТОРА
В ДАННОМ ПОДРАЗДЕЛЕ ОПИСАНЫ КЛЮЧИ ПРОГРАММЫ PIP И НЕКОТОРЫЕ СТАНДАРТНЫЕ ВАРИАНТЫ РАБОТЫ С ЭТОЙ ПРОГРАММОЙ.
2.3.1. КЛЮЧИ ПРОГРАММЫ PIP
ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПРЕДЕЛЕННЫХ ОПЕРАЦИЙ ПРОГРАММОЙ PIP ИСПОЛЬЗУЮТСЯ КЛЮЧИ. ЕСЛИ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ НЕ УКАЗАН КЛЮЧ, ТО PIP ПОНИМАЕТ ТАКУЮ КОМАНДУ КАК БЕСФОРМАТНУЮ ПЕРЕДАЧУ ФАЙЛОВ:
/A
- КОПИРУЕТ ФАЙЛЫ С ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИЕЙ (7-БИТНЫЙ КОД); ВОСЬМОЙ РАЗРЯД ПРЕОБРАЗУЕТСЯ В НУЛЬ; ИГНОРИРУЮТСЯ БАЙТЫ С КОДОМ "000" И "177"; (CTRL/Z) ИНТЕРПРЕТИРУЕТСЯ КАК ЛОГИЧЕСКИЙ КОНЕЦ ФАЙЛА (КОД 032);
/B
- КОПИРУЕТ ФОРМАТНО-ДВОИЧНЫЕ ФАЙЛЫ (С КОНТРОЛЬНЫМИ СУММАМИ);
/C
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С ДРУГИМИ КЛЮЧАМИ ДЛЯ ВКЛЮЧЕНИЯ В ОПЕРАЦИЮ ФАЙЛОВ ТОЛЬКО С ТЕКУЩЕЙ ДАТОЙ;
/D
- УДАЛЯЕТ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ ИЗ КАТАЛОГА СООТВЕТСТВУЮЩЕГО УСТРОЙСТВА; ПРОГРАММА PIP НЕ ЗАПРАШИВАЕТ РАЗРЕШЕНИЕ НА ВЫПОЛНЕНИЕ ОПЕРАЦИИ; ЕСЛИ ВЫПОЛНЯЕТСЯ КОМБИНИРОВАННАЯ ОПЕРАЦИЯ УДАЛЕНИЯ И КОПИРОВАНИЯ, ТО ПЕРВОЙ ВЫПОЛНЯЕТСЯ ОПЕРАЦИЯ КОПИРОВАНИЯ; КЛЮЧ /D НЕ ПРИМЕНИМ ДЛЯ МАГНИТНЫХ ЛЕНТ;
/G
- ИГНОРИРУЮТСЯ ЛЮБЫЕ ОШИБКИ ВВОДА; ЕСЛИ ОБНАРУЖИВАЕТСЯ ОШИБКА ПРИ ЧТЕНИИ, ОПЕРАЦИЯ КОПИРОВАНИЯ ПРОДОЛЖАЕТСЯ;
/K:N
- ДЕЛАЕТ N КОПИЙ ВЫХОДНЫХ ФАЙЛОВ НА LP:, TT:, PC:;
/M:N
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ПРИ РАБОТЕ С КАССЕТАМИ И МАГНИТНЫМИ ЛЕНТАМИ ДЛЯ УКАЗАНИЯ СПЕЦИАЛЬНЫХ ФУНКЦИЙ;
/N
- НЕ ПОЗВОЛЯЕТ ВЫПОЛНЯТЬ ОПЕРАЦИИ КОПИРОВАНИЯ ИЛИ ПРЕДОТВРАЩАЕТ ВОЗМОЖНОСТЬ НЕУМЫШЛЕННОЙ ПОТЕРИ ФАЙЛА;
/O
- ИСКЛЮЧАЕТ ИЗ КАТАЛОГА ВЫХОДНОГО УСТРОЙСТВА ФАЙЛЫ С ТАКИМИ ЖЕ ИМЕНАМИ, ЧТО И ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЕ ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ; ОПЕРАЦИЯ ИСКЛЮЧЕНИЯ ФАЙЛОВ ВЫПОЛНЯЕТСЯ ПЕРЕД КОПИРОВАНИЕМ;
/P
- КОПИРУЕТ ИЛИ ИСКЛЮЧАЕТ ИЗ КАТАЛОГА ВСЕ ФАЙЛЫ; КРОМЕ УКАЗАННЫХ;
/Q
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТОЛЬКО С ДРУГИМИ ОПЕРАЦИЯМИ; ЭТОТ КЛЮЧ ВЫЗЫВАЕТ РАСПЕЧАТКУ НА ТЕРМИНАЛЕ ИМЕНИ КАЖДОГО ФАЙЛА, ВКЛЮЧЕННОГО В ЗАДАННУЮ ОПЕРАЦИЮ, ДЛЯ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ; ЧТОБЫ ВКЛЮЧИТЬ ФАЙЛ В ОПЕРАЦИЮ, НЕОБХОДИМО ОТВЕТИТЬ "Y";
/R
- ПЕРЕИМЕНОВЫВАЕТ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ; ЭТА ОПЕРАЦИЯ НЕ ВЫПОЛНЯЕТСЯ С КАССЕТАМИ И МАГНИТНЫМИ ЛЕНТАМИ;
/S
- ВЫПОЛНЯЕТ КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ ПО ОДНОМУ БЛОКУ; ЭТОТ КЛЮЧ РЕКОМЕНДУЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ, ЕСЛИ ИЗ-ЗА ОШИБКИ СЧИТЫВАНИЯ ИЛИ ЗАПИСИ НЕ ВЫПОЛНИЛАСЬ ОПЕРАЦИЯ КОПИРОВАНИЯ;
/T
- ВСЕМ ФАЙЛАМ, УЧАСТВУЮЩИМ В ОПЕРАЦИИ, ПРИСВАИВАЕТСЯ ТЕКУЩАЯ ДАТА; ЭТОТ КЛЮЧ НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ПРИ РАБОТЕ С КАССЕТАМИ И МАГНИТНЫМИ ЛЕНТАМИ; В ЭТОМ СЛУЧАЕ ВСЕГДА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТЕКУЩАЯ ДАТА;
/U
- КОПИРУЕТ И ОБ'ЕДИНЯЕТ УКАЗАННЫЕ ФАЙЛЫ;
/W
- ПРОИЗВОДИТ РАСПЕЧАТКУ ИМЕН ФАЙЛОВ, УЧАСТВУЮЩИХ В ОПЕРАЦИЯХ КОПИРОВАНИЯ, ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ И УДАЛЕНИЯ;
/Y
— ПОЗВОЛЯЕТ ВКЛЮЧАТЬ В ОПЕРАЦИЮ ФАЙЛЫ, ИМЕЮЩИЕ ТИП .SYS.
2.3.2. ОПЕРАЦИИ С МАГНИТНЫМИ ЛЕНТАМИ И КАССЕТАМИ
ПРОГРАММА PIP ВЫПОЛНЯЕТ ОПЕРАЦИИ С МАГНИТНОЙ ЛЕНТОЙ ИЛИ КАССЕТОЙ ИНЫМ ОБРАЗОМ, ЧЕМ С УСТРОЙСТВАМИ С ПРЯМЫМ ДОСТУПОМ, ТАКИМИ КАК ДИСК, МАГНИТНАЯ ЛЕНТА И КАССЕТА ЯВЛЯЮТСЯ УСТРОЙСТВАМИ С ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫМ ДОСТУПОМ. ФАЙЛЫ НА НИХ ХРАНЯТСЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО ОДИН ЗА ДРУГИМ. ЭТИ УСТРОЙСТВА НЕ ИМЕЮТ В НАЧАЛЕ КАТАЛОГА ФАЙЛОВ И ИНФОРМАЦИИ ОБ ИХ МЕСТОНАХОЖДЕНИИ. НЕОБХОДИМО ИЗБЕГАТЬ КОМАНД, КОТОРЫЕ УКАЗЫВАЮТ ОДНО И ТО ЖЕ УСТРОЙСТВО ДЛЯ ВХОДНОГО И ВЫХОДНОГО ФАЙЛА. КЛЮЧ "/M:N" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ ОПЕРАЦИЙ С МАГНИТНОЙ ЛЕНТОЙ ИЛИ КАССЕТОЙ. N - ВОСЬМЕРИЧНОЕ ЧИСЛО. ДЛЯ УКАЗАНИЯ ДЕСЯТИЧНОГО АРГУМЕНТА МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ДЕСЯТИЧНУЮ ТОЧКУ (N.)
2.3.2.1. РАБОТА С КАССЕТАМИ
КАССЕТА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ФАЙЛОВ ДАННЫХ, ТАКИХ КАК ТЕКСТЫ ИЛИ ИСХОДНАЯ ПРОГРАММА. НАЧАЛО ЛЕНТЫ (BOT) И КОНЕЦ ЛЕНТЫ (EOT) ИМЕЮТ ПУСТЫЕ УЧАСТКИ. КЛЮЧ "/M:N" ПОЗВОЛЯЕТ ПРАВИЛЬНО УСТАНОВИТЬ ЛЕНТУ И ПЕРЕМОТАТЬ ЕЕ ПЕРЕД НАЧАЛОМ ОПЕРАЦИИ. ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИЙ С КАССЕТАМИ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ СЛЕДУЮЩИЕ КЛЮЧИ:
/A, /B, /C, /D, /G, /M, /P, /Q, /S, /U, /W, /Y.
КЛЮЧИ /K, /N, /O, /R И /T НЕ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ В ОПЕРАЦИЯХ С КАССЕТАМИ. ЕСЛИ КЛЮЧ "/M:N" HE УКАЗАН, ТO КАССЕТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ НА НАЧАЛО ПЕРЕД КАЖДОЙ ОПЕРАЦИЕЙ. АРГУМЕНТ "N" УКАЗЫВАЕТ ЧИСЛО ФАЙЛОВ ОТ ТЕКУЩЕГО ПОЛОЖЕНИЯ КАССЕТЫ, КОТОРЫЕ НАДО ПРОПУСТИТЬ ПЕРЕД НАЧАЛОМ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИИ.
КЛЮЧ "/M:N" ИМЕЕТ РАЗЛИЧНОЕ ЗНАЧЕНИЕ ДЛЯ МАГНИТНЫХ ЛЕНТ И КАССЕТ.
ОПЕРАЦИЯ ЧТЕНИЯ ДЛЯ КАССЕТ С КЛЮЧОМ "/M:N" ВЫПОЛНЯЕТСЯ СЛЕДУЮЩИМ ОБРАЗОМ:
N = 0
- КАССЕТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ, И PIP ИЩЕТ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ; ЕСЛИ УКАЗАНО БОЛЕЕ ОДНОГО ФАЙЛА ИЛИ ЕСЛИ В СПЕЦИФИКАЦИИ ФАЙЛА ЕСТЬ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ, КАССЕТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ ПЕРЕД ПОИСКОМ КАЖДОГО ФАЙЛА?
N - ПОЛОЖИТЕЛЬНОЕ ЦЕЛОЕ ЧИСЛО
- PIP НАЧИНАЕТ ПОИСК УКАЗАННОГО ФАЙЛА С ТЕКУЩЕЙ ПОЗИЦИИ КАССЕТЫ; PIP НАХОДИТ N-ЫЙ ФАЙЛ ОТ НАЧАЛЬНОЙ ПОЗИЦИИ И ИСПОЛЬЗУЕТ ЕГО ДЛЯ ОПЕРАЦИИ ЧТЕНИЯ; ЕСЛИ ТЕКУЩАЯ ПОЗИЦИЯ НАХОДИТСЯ НЕ В НАЧАЛЕ КАССЕТЫ, ТО ВОЗМОЖНО, ЧТО PIP HE НАЙДЕТ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ, ДАЖЕ ЕСЛИ ОН СУЩЕСТВУЕТ НА ЛЕНТЕ;
N - ЦЕЛОЕ ОТРИЦАТЕЛЬНОЕ ЧИСЛО
- КАССЕТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ В НАЧАЛО, ПОСЛЕ  ЭТОГО ВЫПОЛНЯЕТСЯ ПРЕДЫДУЩАЯ ПРОЦЕДУРА (ДЛЯ N>0). ОПЕРАЦИЯ ЗАПИСИ ДЛЯ КАССЕТ С КЛЮЧОМ "/M:N" ВЫПОЛНЯЕТСЯ СЛЕДУЮЩИМ ОБРАЗОМ:
N = 0
- КАССЕТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ И ПОСЛЕ ЭТОГО PIP ПРОИЗВОДИТ ПОИСК ЛОГИЧЕСКОГО КОНЦА ЛЕНТЫ (LEOT); PIP АВТОМАТИЧЕСКИ СТИРАЕТ ФАЙЛЫ, ИМЕЮЩИЕ ТАКОЕ ЖЕ ИМЯ И ТИП, КАК И УКАЗАННЫЙ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ; ЗАПИСЬ УКАЗАННОГО ФАЙЛА НАЧИНАЕТСЯ ПОСЛЕ ТОГО, КАК БУДЕТ НАЙДЕНА МЕТКА LEOT, Т.Е. ЗА ПОСЛЕДНИМ ФАЙЛОМ;
N - ПОЛОЖИТЕЛЬНОЕ ЦЕЛОЕ ЧИСЛО
- PIP НАЧИНАЕТ ПОИСК N-ГО ФАЙЛА С ТЕКУЩЕГО ПОЛОЖЕНИЯ КАССЕТЫ, СТИРАЕТ ВСТРЕЧЕННЫЕ ФАЙЛЫ, ИМЕЮЩИЕ ТАКОЕ ЖЕ ИМЯ И ТИП, КАК УКАЗАННЫЙ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ; ЕСЛИ PIP ДОСТИГ N-ГО ФАЙЛА, НО НЕ ДОСТИГ LEOT, ОН ПИШЕТ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ НА МЕСТЕ N-ГО ФАЙЛА И ЗА НИМ МЕТКУ LEOT; ВСЕ ФАЙЛЫ, НАХОДЯЩИЕСЯ НА ЛЕНТЕ ДАЛЬШЕ, СТАНОВЯТСЯ НЕДОСТУПНЫМИ ДЛЯ PIP; ЕСЛИ PIP ДОСТИГ LEOT ПРЕЖДЕ, ЧЕМ НАЙДЕН N-ЫЙ ФАЙЛ, ОН ПИШЕТ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ В КОНЦЕ ЛЕНТЫ;
N - ОТРИЦАТЕЛЬНОЕ ЦЕЛОЕ ЧИСЛО
- КАССЕТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ НА НАЧАЛО, ПОСЛЕ ЭТОГО ВЫПОЛНЯЕТСЯ ПРОЦЕДУРА, ОПИСАННАЯ ВЫШЕ (ДЛЯ N>0).
ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ОПЕРАЦИИ КОПИРОВАНИЯ ФАЙЛА НА КАССЕТУ, ЕСЛИ ДО ОКОНЧАНИЯ ОПЕРАЦИИ ВСТРЕТИЛСЯ ФИЗИЧЕСКИЙ КОНЕЦ ЛЕНТЫ, PIP АВТОМАТИЧЕСКИ ПЕРЕХОДИТ НА ДРУГУЮ КАССЕТУ. ДРАЙВЕР УСТРОЙСТВА ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ:
CTN: PUSH REWIND OR MOUNT NEW VOLUME
; ПЕРЕМОТАЙТЕ ЛЕНТУ ИЛИ УСТАНОВИТЕ НОВЫЙ НОСИТЕЛЬ
(ЗДЕСЬ И ДАЛЕЕ РУССКИЙ ТЕКСТ, ПРИВЕДЕННЫЙ ПОСЛЕ СООБЩЕНИЯ НА АНГЛИЙСКОМ ЯЗЫКЕ, ЯВЛЯЕТСЯ ПЕРЕВОДОМ.)
ЕСЛИ НЕОБХОДИМО ОСТАНОВИТЬ ВЫПОЛНЕНИЕ ОПЕРАЦИИ В ЭТОМ МЕСТЕ, НУЖНО НАЖАТЬ КНОПКУ ПЕРЕМОТКИ КАССЕТЫ. ЛЕНТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ, PIP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ И ОЖИДАЕТ НОВУЮ КОМАНДУ. ЕСЛИ НЕОБХОДИМО ПРОДОЛЖИТЬ ФАЙЛ НА ДРУГОЙ КАССЕТЕ, НУЖНО СНЯТЬ ПЕРВУЮ КАССЕТУ И ПОСТАВИТЬ ДРУГУЮ ИНИЦИАЛИЗИРОВАННУЮ КАССЕТУ НА ЕЕ МЕСТО. НОВАЯ КАССЕТА НЕМЕДЛЕННО ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ, И PIP, ПРОДОЛЖАЕТ КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛА. ЭТА ЧАСТЬ ФАЙЛА ИМЕЕТ ТАКОЕ ЖЕ ИМЯ И ТИП, КАК И ПЕРВАЯ ЧАСТЬ ФАЙЛА, НО PIP ДОБАВЛЯЕТ 1 В ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ НОМЕРОВ, ЧТОБЫ ПОКАЗАТЬ, ЧТО ЭТО ПРОДОЛЖЕНИЕ ФАЙЛА.
СЛЕДУЮЩИЙ ПРИМЕР ПОКАЗЫВАЕТ ОПЕРАЦИЮ КОПИРОВАНИЯ С ПРОДОЛЖЕНИЕМ НА ДРУГОЙ КАССЕТЕ:
*CT1:*.*=RK:RK*.SYS,%%.SYS/Y/W/M:1
FILES COPIED:
RK:RKMNSJ.SYS TO CT1:RKMNSJ.SYS
CT1: PUSH REWIND OR MOUNT NEW VOLUME
RK:RKMNFB.SYS TO CT1:RKMNFB.SYS
RK:DT.SYS     TO CT1:DT.SYS
RK:CR.SYS     TO CT1:CR.SYS
RK:LP.SYS     TO CT1:LP.SYS
RK:PC.SYS     TO CT1:PC.SYS
RK:RK.SYS     TO CT1:RK.SYS
СПИСОК ФАЙЛОВ НА ВТОРОЙ КАССЕТЕ ЯВЛЯЕТСЯ ПРОДОЛЖЕНИЕМ СПИСКА ФАЙЛОВ ПРЕДЫДУЩЕЙ КАССЕТЫ (ДЛИНЫ ФАЙЛОВ В КАТАЛОГЕ НЕ ИМЕЮТ ЗНАЧЕНИЯ).
.DIRECTORY СT1:
 13-MAR-79
RKMNFB.SYS 1 13-MAR-79 DT .SYS 0 13-MAR-79
CR    .SYS 0 13-MAR-79 LP .SYS 0 13-MAR-79
PC    .SYS 0 13-MAR-79 RK .SYS 0 13-MAR-79
  6 FILES, 1 BLOCK
ПРИ ЧТЕНИИ ФАЙЛА, КОТОРЫЙ ИМЕЕТ ПРОДОЛЖЕНИЕ НА ДРУГОЙ КАССЕТЕ, ЕСЛИ ДОСТИГНУТ КОНЕЦ ПЕРВОЙ ЛЕНТЫ, ДРАЙВЕР КАССЕТЫ ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ:
CTN: PUSH REWIND OR MOUNT NEW VOLUME
ЧТОБЫ ПРЕКРАТИТЬ ОПЕРАЦИЮ, НЕОБХОДИМО НАЖАТЬ КНОПКУ ПЕРЕМОТКИ КАССЕТЫ; PIP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ И ЖДЕТ НОВОЙ КОМАНДЫ. ДЛЯ ПРОДОЛЖЕНИЯ ОПЕРАЦИИ ЧТЕНИЯ ФАЙЛА НЕОБХОДИМО НА МЕСТО ПЕРВОЙ КАССЕТЫ УСТАНОВИТЬ СЛЕДУЮЩУЮ. НОВАЯ КАССЕТА НЕМЕДЛЕННО ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ, И PIP ИЩЕТ ФАЙЛ С ТОЧНО ТАКИМ ЖЕ ИМЕНЕМ И ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫМ НОМЕРОМ. ЕСЛИ ФАЙЛ С ТАКИМ ЖЕ ИМЕНЕМ НЕ НАЙДЕН, PIP СНОВА ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ. В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНО КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛА С ПРОДОЛЖЕНИЕМ ЕГО НА ДРУГОЙ КАССЕТЕ:
*RK1:*.*=CT1:RKMNFB.SYS/Y/W
FILES COPIED:
СT1: PUSH REWIND OR MOUNT NEW VOLUME
CT1:RKMNFB.SYS TO RK1:RKMNFB.SYS
*
ЕСЛИ ВО ВРЕМЯ ОПЕРАЦИИ ВЫВОДА НА КАССЕТУ ДВАЖДЫ НАПЕЧАТАТЬ CTRL/C, PIP HE ПОСТАВИТ СПЕЦИАЛЬНОГО МАРКЕРА В КОНЦЕ ЛЕНТЫ. ВСЛЕДСТВИЕ ЭТОГО НА КАССЕТУ НЕЛЬЗЯ БОЛЬШЕ ПЕРЕДАТЬ КАКИЕ-ЛИБО ДАННЫЕ ДО ТЕХ ПОР, ПОКА НЕ БУДЕТ ВЫПОЛНЕНА ОДНА ИЗ СЛЕДУЮЩИХ ВОССТАНОВИТЕЛЬНЫХ ПРОЦЕДУР:
1) ПЕРЕМОТАТЬ КАССЕТУ. ЗАТЕМ ПЕРЕПИСАТЬ ВСЕ ХОРОШИЕ ФАЙЛЫ С ИСПОРЧЕННОЙ КАССЕТЫ НА ДРУГУЮ И ИНИЦИАЛИЗИРОВАТЬ ИСПОРЧЕННУЮ КАССЕТУ. АРГУМЕНТ "N" КЛЮЧА "/M" ДОЛЖЕН БЫТЬ ПРОИЗВОЛЬНЫМ БОЛЬШИМ ЧИСЛОМ. НАПРИМЕР:
*СТ1:*.*=CT0:DMPX.MAC,EXAMP.FOR/M:1000
*^C
.R DUP
*CT0:/Z/Y
*
2) ОПРЕДЕЛИТЬ НОМЕР ПРЕРВАННОГО ФАЙЛА И, ИСПОЛЬЗУЯ КЛЮЧ "/М:N", ЗАПИСАТЬ НА МЕСТО ПРЕРВАННОГО ФАЙЛА ДРУГОЙ ФАЙЛ. PIP ЗАПИШЕТ ЗАМЕЩАЮЩИЙ ФАЙЛ И ПОСТАВИТ ПОСЛЕ НЕГО МАРКЕР (LEOT). В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ СЧИТАЕТСЯ, ЧТО ЧЕТВЕРТЫЙ ФАЙЛ НА КАССЕТЕ ПЛОХОЙ:
*CT0:DUMMY.FIL=DT0:GLOBAL.MAC/M:-4
*^С
.DIRECTORY СТ0:
19-APR-79
DMPX .MAC 0 19-APR-79 MATCH.PAS 0 19-APR-79
EXAMP.FOR 0 19-APR-79 DUMMY.FIL 0 19-APR-79
  4 FILES, 0 BLOCKS
ДЛЯ МНОГОКРАТНОГО КОПИРОВАНИЯ ФАЙЛОВ НА КАССЕТУ МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ В КОМАНДЕ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ:
*CTN:*.*=DEV:*.*/M:1
ДЛЯ МНОГОКРАТНОГО ЧТЕНИЯ ФАЙЛОВ С КАССЕТЫ БЕЗ ПЕРЕМОТКИ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КОМАНДА, В КОТОРОЙ АРГУМЕНТ N КЛЮЧА "/M:N" ДОЛЖЕН БЫТЬ ПРОИЗВОЛЬНЫМ БОЛЬШИМ ЧИСЛОМ:
*DEV:*.*=CTN:*.*/M:1000
КАЖДЫЙ РАЗ, КОГДА PIP ОПРЕДЕЛЯЕТ, ЧТО ФАЙЛ ПРОДОЛЖАЕТСЯ НА ДРУГОЙ КАССЕТЕ, ПЕЧАТАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ
PUSH REWIND OR MOUNT NEW VOLUME
ДО ТЕХ ПОР, ПОКА ОПЕРАЦИЯ КОПИРОВАНИЯ ПОЛНОСТЬЮ НЕ ЗАВЕРШИТСЯ (ПРЕДПОЛАГАЕТСЯ ЧТО В ОТВЕТ НА КАЖДОЕ СООБЩЕНИЕ УСТАНАВЛИВАЕТСЯ КАССЕТА С ПРОДОЛЖЕНИЕМ). КОГДА БУДЕТ СКОПИРОВАНА ПОСЛЕДНЯЯ СЕКЦИЯ ФАЙЛА, PIP ВОЗВРАЩАЕТСЯ В КОМАНДНЫЙ РЕЖИМ. ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ ОСТАВШИХСЯ ФАЙЛОВ СНОВА ВВОДЯТ КОМАНДУ:
*DEV:*.*=CTN:*.*/M:1000
ПОВТОРЯЮТ ЭТОТ ПРОЦЕСС СТОЛЬКО РАЗ, СКОЛЬКО НЕОБХОДИМО ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ ВСЕХ ФАЙЛОВ. НЕЛЬЗЯ ПРЕРЫВАТЬ ПРОЦЕСС (ИСПОЛЬЗУЯ ДВА CTRL/C), Т.К. ФАЙЛ МОЖЕТ БЫТЬ НЕЗАВЕРШЕН.
2.3.2.2. РАБОТА С МАГНИТНОЙ ЛЕНТОЙ
МАГНИТНАЯ ЛЕНТА ЯВЛЯЕТСЯ УДОБНЫМ СРЕДСТВОМ ДЛЯ ХРАНЕНИЯ БОЛЬШИХ МАССИВОВ ДАННЫХ. СПЕЦИАЛЬНАЯ МЕТКА EOF1, ЗА КОТОРОЙ СЛЕДУЕТ ДВОЙНОЙ МАРКЕР, УКАЗЫВАЕТ НА КОНЕЦ ТЕКУЩИХ ДАННЫХ И НА НАЧАЛО НОВЫХ ДАННЫХ, ДЛЯ ОПЕРАЦИИ С МАГНИТНОЙ ЛЕНТОЙ МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ СЛЕДУЮЩИЕ КЛЮЧИ:
/A, /B, /C, /G, /M, /P, /Q, /S, /U, /W, /Y.
КЛЮЧИ /D, /K, /N, /O, /R, /T НЕ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ В ОПЕРАЦИЯХ С МАГНИТНОЙ ЛЕНТОЙ. КЛЮЧ "/M:N" ПОЗВОЛЯЕТ ПЕРЕМАТЫВАТЬ ЛЕНТУ И ВЫПОЛНЯТЬ ДРУГИЕ ТРЕБУЕМЫЕ ОПЕРАЦИИ.
КЛЮЧ "/M:N" МОЖЕТ ИМЕТЬ РАЗЛИЧНОЕ ЗНАЧЕНИЕ В ЗАВИСИМОСТИ ОТ ЕГО МЕСТОНАХОЖДЕНИЯ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ. ЧТОБЫ ОПРЕДЕЛИТЬ ТЕКУЩУЮ ПОЗИЦИЮ, ДРАЙВЕР ПЕРЕМАТЫВАЕТ МАГНИТНУЮ ЛЕНТУ НАЗАД ИЗ ТЕКУЩЕЙ ПОЗИЦИИ ДО ТЕХ ПОР, ПОКА НЕ ВСТРЕТИТСЯ ЛИБО КОНЕЦ ФАЙЛА (EOF), ЛИБО НАЧАЛО ЛЕНТЫ (BOT). ЗАТЕМ PIP НАЧИНАЕТ ОПЕРАЦИЮ НЕПОСРЕДСТВЕННО С ФАЙЛА, СЛЕДУЮЩЕГО ЗА EOF ИЛИ ВОТ. ДЛЯ НАХОЖДЕНИЯ МЕСТА ФАЙЛА С ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫМ НОМЕРОМ "N" ДРАЙВЕР МАГНИТНОЙ ЛЕНТЫ ВЫПОЛНЯЕТ СЛЕДУЮЩИЕ ОПЕРАЦИИ:
1) ЕСЛИ НОМЕР ФАЙЛА БОЛЬШЕ, ЧЕМ ТЕКУЩАЯ ПОЗИЦИЯ, PIP ПРОСМАТРИВАЕТ ЛЕНТУ В ПРЯМОМ НАПРАВЛЕНИИ;
2) ЕСЛИ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЙ НОМЕР ФАЙЛА БОЛЬШЕ ТЕКУЩЕЙ ПОЗИЦИИ НА ЕДИНИЦУ ИЛИ ЕСЛИ ОТ НАЧАЛА ЛЕНТЫ МЕНЬШЕ, ЧЕМ ПЯТЬ ФАЙЛОВ, ТО ЛЕНТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ В НАЧАЛО ПРЕЖДЕ, ЧЕМ PIP НАЧНЕТ ПОИСК;
3) ЕСЛИ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЙ НОМЕР ФАЙЛА СОВПАДАЕТ С ТЕКУЩЕЙ ПОЗИЦИЕЙ ИЛИ ЕСЛИ ОН НА ЕДИНИЦУ МЕНЬШЕ ЕЕ, ТО PIP НАЧИНАЕТ ПОИСК В ОБРАТНОМ НАПРАВЛЕНИИ.
ПРИ ВЫЗОВЕ ИЛИ ЗАГРУЗКЕ НОВОЙ КОПИИ ДРАЙВЕРА МАГНИТНОЙ ЛЕНТЫ ИНФОРМАЦИЯ О ПОЛОЖЕНИИ ЛЕНТЫ ТЕРЯЕТСЯ. "НОВЫЙ" ДРАЙВЕР НАЧИНАЕТ ПОИСК В ОБРАТНОМ НАПРАВЛЕНИИ ПОКА НЕ ОПРЕДЕЛИТ ЛИБО "BOT", ЛИБО МЕТКУ, ПО КОТОРОЙ МОЖНО ОПРЕДЕЛИТЬ ПОЛОЖЕНИЕ ЛЕНТЫ. ЗАТЕМ ВЫПОЛНЯЕТСЯ ОПЕРАЦИЯ СОГЛАСНО ПРОЦЕДУРАМ, ОПИСАННЫМ ВЫШЕ.
ЕСЛИ КЛЮЧ "/M:N" НЕ УКАЗАН, ЛЕНТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ ПЕРЕД КАЖДОЙ ОПЕРАЦИЕЙ. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЛЮЧА "/М:0" ПРЕДПОЧТИТЕЛЬНЕЙ. ЕСЛИ АРГУМЕНТ "N" ПОЛОЖИТЕЛЬНЫЙ, ТО ОН ПРЕДСТАВЛЯЕТ АБСОЛЮТНЫЙ НОМЕР ФАЙЛА. ЕСЛИ АРГУМЕНТ "N" ОТРИЦАТЕЛЬНЫЙ, ТО ОН ВОСПРИНИМАЕТСЯ КАК ИНСТРУКЦИЯ ДЛЯ ДРАЙВЕРА МАГНИТНОЙ ЛЕНТЫ.
ДЛЯ ЧТЕНИЯ (КОПИРОВАНИЯ С ЛЕНТЫ) КЛЮЧ "/M:N" ВЫЗЫВАЕТ СЛЕДУЮЩИЕ ОПЕРАЦИИ:
N = 0
- ЛЕНТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ В НАЧАЛО, И PIP ВЕДЕТ ПОИСК УКАЗАННОГО ФАЙЛА; ЕСЛИ УКАЗАНО БОЛЬШЕ ОДНОГО ФАЙЛА, ЛЕНТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ ПЕРЕД ПОИСКОМ КАЖДОГО ФАЙЛА; ЕСЛИ СПЕЦИФИКАЦИЯ ФАЙЛА СОДЕРЖИТ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ, ЛЕНТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ ТОЛЬКО ВНАЧАЛЕ, ЗАТЕМ PIP КОПИРУЕТ ВСЕ НУЖНЫЕ ФАЙЛЫ;
N — ПОЛОЖИТЕЛЬНОЕ ЦЕЛОЕ ЧИСЛО
- PIP ПОЗИЦИОНИРУЕТ ЛЕНТУ В НАЧАЛЕ. ФАЙЛА С АБСОЛЮТНЫМ НОМЕРОМ "N"; ЕСЛИ ЭТО ТРЕБУЕМЫЙ ФАЙЛ, PIP КОПИРУЕТ ЕГО; В ПРОТИВНОМ СЛУЧАЕ PIP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ: "?PIP-F-FILE NOT FOUND"; ЕСЛИ СПЕЦИФИКАЦИЯ ФАЙЛА СОДЕРЖИТ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ, PIP ПОЗИЦИОНИРУЕТ ЛЕНТУ В НАЧАЛО ФАЙЛА С АБСОЛЮТНЫМ НОМЕРОМ "N" И ЗАТЕМ НАЧИНАЕТ ПОИСК НУЖНЫХ ФАЙЛОВ;
N = -1
- PIP НАЧИНАЕТ ПОИСК С ТЕКУЩЕЙ ПОЗИЦИИ. ЕСЛИ ТЕКУЩАЯ ПОЗИЦИЯ НЕ СОВПАДАЕТ С НАЧАЛОМ ЛЕНТЫ, ТО PIP МОЖЕТ НЕ НАЙТИ ФАЙЛА, ДАЖЕ ЕСЛИ ОН СУЩЕСТВУЕТ НА ЛЕНТЕ.
ДЛЯ ЗАПИСИ (КОПИРОВАНИЯ НА ЛЕНТУ), КЛЮЧ "/M:N" ВЫЗЫВАЕТ СЛЕДУЮЩИЕ ОПЕРАЦИИ:
N = 0
- ЛЕНТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ ПЕРЕД КОПИРОВАНИЕМ КАЖДОГО ФАЙЛА; PIP ПЕЧАТАЕТ ПРЕДУПРЕЖДАЮЩЕЕ СООБЩЕНИЕ, ЕСЛИ НА ЛЕНТЕ УЖЕ СУЩЕСТВУЕТ ФАЙЛ ТАКОГО ЖЕ ТИПА И С ТАКИМ ЖЕ ИМЕНЕМ, КАК И ВВОДИМЫЙ ФАЙЛ, И ОПЕРАЦИЯ КОПИРОВАНИЯ НЕ ВЫПОЛНЯЕТСЯ)
N - ЦЕЛОЕ ПОЛОЖИТЕЛЬНОЕ ЧИСЛО
- PIP ПЕРЕМЕШАЕТ ЛЕНТУ В НАЧАЛО ФАЙЛА С АБСОЛЮТНЫМ НОМЕРОМ "N" И ЗАПИСЫВАЕТ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ; ЕСЛИ ДОСТИГНУТ ЛОГИЧЕСКИЙ КОНЕЦ ЛЕНТЫ (LEOF), А ФАЙЛ С АБСОЛЮТНЫМ НОМЕРОМ "N" НЕ НАЙДЕН, PIP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ: "?PIP-F-FILE SEQUENCE NUMBER NOT FOUND"; ЕСЛИ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ УКАЗАНО БОЛЕЕ ОДНОГО ФАЙЛА ИЛИ СПЕЦИФИКАЦИЯ ФАЙЛА  СОДЕРЖИТ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ, ЛЕНТА НЕ ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ ПОСЛЕ ЗАПИСИ КАЖДОГО ФАЙЛА, И PIP НЕ ВЕДЕТ ПРОВЕРКИ ДУБЛИРОВАНИЯ ИМЕН ФАЙЛОВ;
N = -1
- PIP УСТАНАВЛИВАЕТ ЛЕНТУ НА LEOF И ЗАПИСЫВАЕТ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ; PIP НЕ ВЕДЕТ ПРОВЕРКИ ДУБЛИРОВАНИЯ ИМЕНИ ФАЙЛА;
N = -2
- ЛЕНТА ПЕРЕМАТЫВАЕТСЯ ПЕРЕД КАЖДОЙ ОПЕРАЦИЕЙ КОПИРОВАНИЯ; PIP ЗАПИСЫВАЕТ ФАЙЛ В КОНЦЕ ЛЕНТЫ (МЕТКА LEOF) ИЛИ НА МЕСТЕ ПЕРВОГО ФАЙЛА С ТАКИМ ЖЕ ИМЕНЕМ И ТИПОМ, КАК И УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ.
ЕСЛИ ВО ВРЕМЯ ОПЕРАЦИИ КОПИРОВАНИЯ ДОСТИГНУТ ФИЗИЧЕСКИЙ КОНЕЦ ЛЕНТЫ, НО ОПЕРАЦИЯ ЕЩЕ НЕ ЗАВЕРШИЛАСЬ, PIP НЕ МОЖЕТ ПРОДОЛЖИТЬ ФАЙЛ НА ДРУГОЙ ЛЕНТЕ. ВМЕСТО ЭТОГО PIP СТИРАЕТ ЗАПИСАННУЮ ЧАСТЬ ФАЙЛА, ВОЗВРАЩАЯСЬ НАЗАД И ЗАПИСЫВАЯ НА МЕСТЕ ЗАГОЛОВКА ФАЙЛА ЛОГИЧЕСКИЙ КОНЕЦ ЛЕНТЫ. НУЖНО ПОВТОРИТЬ ОПЕРАЦИЮ, ПОСТАВИВ ДРУГУЮ МАГНИТНУЮ ЛЕНТУ.
ЕСЛИ ВО ВРЕМЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИИ НА ЛЕНТЕ ДВАЖДЫ НАПЕЧАТАТЬ (CTRL/C), PIP НЕ ЗАПИШЕТ "LEOF" В КОНЦЕ ДАННЫХ. ВСЛЕДСТВИЕ ЭТОГО НА ЛЕНТУ НЕЛЬЗЯ БОЛЬШЕ ПЕРЕДАТЬ КАКИЕ-ЛИБО ДАННЫЕ ДО ТЕХ ПОР, ПОКА НЕ БУДЕТ ВЫПОЛНЕНА ОДНА ИЗ СЛЕДУЮЩИХ ВОССТАНОВИТЕЛЬНЫХ ПРОЦЕДУР. КРОМЕ ТОГО, ЕСЛИ ДРАЙВЕР МАГНИТНОЙ ЛЕНТЫ БЫЛ ЗАГРУЖЕН (КОМАНДОЙ МОНИТОРА LOAD), НЕОБХОДИМО ПЕРЕЗАГРУЗИТЬ ЕГО ДО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ЛЕНТЫ.
НИЖЕ ПРЕДСТАВЛЕНЫ ДВЕ ПРОЦЕДУРЫ ВОССТАНОВЛЕНИЯ ЛЕНТЫ:
1) ПЕРЕПИСАТЬ ВСЕ ХОРОШИЕ ФАЙЛЫ С ИСПОРЧЕННОЙ ЛЕНТЫ НА ДРУГУЮ И ИНИЦИАЛИЗИРОВАТЬ ЛЕНТУ СЛЕДУЮЩИМ СПОСОБОМ:
*DEV1:*.*=DEV0:*.*
*^C
.R DUP
*DEV0:/Z/Y
2) ОПРЕДЕЛИТЬ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЙ НОМЕР ПРЕРВАННОГО ФАЙЛА И, ИСПОЛЬЗУЯ КЛЮЧ "/M:N", ЗАПИСАТЬ НА МЕСТО ПРЕРВАННОГО ФАЙЛА ДРУГОЙ ФАЙЛ. PIP ЗАПИШЕТ ЗАМЕЩАЮЩИЙ ФАЙЛ И ПОСТАВИТ ПОСЛЕ НЕГО МАРКЕР (LEOF). В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ СЧИТАЕТСЯ, ЧТО ЧЕТВЕРТЫЙ ФАЙЛ НА ЛЕНТЕ ПЛОХОЙ:
*DEV0:NEWFIL.TYP=MT:OLDFIL.TYP/M:4
2.3.3. КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ
PIP КОПИРУЕТ ФАЙЛЫ БЕСФОРМАТНО, В СИМВОЛЬНОМ КОДЕ И В ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ. КЛЮЧИ ПОЗВОЛЯЮТ ИЗМЕНЯТЬ ДАТУ СОЗДАНИЯ ФАЙЛОВ, ВКЛЮЧАТЬ В ОПЕРАЦИЮ ФАЙЛЫ ТИПА .SYS,. ОБЪЕДИНЯТЬ ФАЙЛЫ И ВЫПОЛНЯТЬ ДРУГИЕ ОПЕРАЦИИ. PIP АВТОМАТИЧЕСКИ РАСПРЕДЕЛЯЕТ ТОЧНОЕ КОЛИЧЕСТВО БЛОКОВ ДЛЯ НОВОГО ФАЙЛА ПРИ ОПЕРАЦИЯХ КОПИРОВАНИЯ (ИСКЛЮЧАЯ ОБ'ЕДИНЕНИЕ ФАЙЛОВ). ДЛЯ УСТРОЙСТВ С БЛОЧНОЙ ОРГАНИЗАЦИЕЙ PIP РАЗМЕЩАЕТ НОВЫЙ ФАЙЛ В ПЕРВОМ ПУСТОМ МЕСТЕ, ДОСТАТОЧНОМ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ ФАЙЛА.
ЕСЛИ ВО ВРЕМЯ ОПЕРАЦИИ КОПИРОВАНИЯ ПРОИСХОДИТ ОШИБКА, PIP ПЕЧАТАЕТ ПРЕДУПРЕЖДАЮЩЕЕ СООБЩЕНИЕ, ОПЕРАЦИЯ ПРЕРЫВАЕТСЯ, И PIP ОЖИДАЕТ НОВУЮ КОМАНДУ.
ФАЙЛЫ, ИМЕЮЩИЕ ТИП .BAD, НЕЛЬЗЯ СКОПИРОВАТЬ, ЕСЛИ ТОЧНО НЕ УКАЗАТЬ ИМЯ И ТИП КАЖДОГО ФАЙЛА.
2.3.3.1. БЕСФОРМАТНОЕ КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ
ЕСЛИ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ ОТСУТСТВУЕТ КЛЮЧ, PIP КОПИРУЕТ ФАЙЛ НА УСТРОЙСТВО БЕСФОРМАТНО.
PIP МОЖЕТ КОПИРОВАТЬ ФАЙЛЫ, ХРАНЯЩИЕСЯ В СИМВОЛЬНОМ КОДЕ, В ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ ИЛИ БЕСФОРМАТНО, В ПОСЛЕДНЕМ СЛУЧАЕ PIP HE ВЫПОЛНЯЕТ СООТВЕТСТВУЮЩИХ ПРОВЕРОК ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ОПЕРАЦИИ. СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ВЫПОЛНЯЕТ КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛА XYZ.SAV НА УСТРОЙСТВЕ DK: И ПРИСВАИВАЕТ ЕМУ ИМЯ ABC.SAV (ОБА ФАЙЛА НАХОДЯТСЯ НА УСТРОЙСТВЕ DK:):
*ABC.SAV=XYZ.SAV
В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ БЕСФОРМАТНО КОПИРУЮТСЯ ВСЕ ФАЙЛЫ, ИМЕНА КОТОРЫХ СОСТОЯТ ИЗ ТРЕХ СИМВОЛОВ И НАЧИНАЮТСЯ НА БУКВУ A, ИМЕЮЩИЕ ТИП .MAC И ХРАНЯЩИЕСЯ НА УСТРОЙСТВЕ DK:. ФАЙЛЫ, ПОЛУЧЕННЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОПЕРАЦИИ, ХРАНЯТСЯ НА УСТРОЙСТВЕ DX1:
*DX1:*.*=A%%.MAC
2.3.3.2. КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ В СИМВОЛЬНОМ КОДЕ (/A)
КЛЮЧ "/A" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ ФАЙЛОВ В СИМВОЛЬНОМ КОДЕ (КОИ-7). ПРИ ПЕРЕДАЧЕ ФАЙЛОВ В КОДЕ КОИ-7 PIP ИГНОРИРУЕТ БАЙТЫ С КОДОМ "000" И "177". PIP ИНТЕРПРЕТИРУЕТ "(CTRL/Z)" (КОД 032) КАК ЛОГИЧЕСКИЙ КОНЕЦ ФАЙЛА, СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА КОПИРУЕТ ФАЙЛ F2.FOR С УСТРОЙСТВА DK: НА УСТРОЙСТВО RK1: В КОДЕ КОИ-7 И ПРИСВАИВАЕТ ЕМУ ИМЯ F1.FOR:
*RK1:F1.FOR=F2.FOR/A
2.3.3.3. КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ В ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ (/B)
КЛЮЧ "/B" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ ФАЙЛОВ В ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ (ФАЙЛОВ ТИПА .OBJ, СОЗДАННЫХ АССЕМБЛЕРОМ ИЛИ КОМПИЛЯТОРОМ FORTRAN, И ФАЙЛОВ ТИПА .LDA, СОЗДАННЫХ ПРОГРАММОЙ LINK). НАПРИМЕР, СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ПЕРЕДАЕТ ФАЙЛ В ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ С ПЕРФОЛЕНТЫ НА УСТРОЙСТВО DK: И ПРИСВАИВАЕТ ЕМУ ИМЯ FILE.OBJ:
*DK:FILE.0BJ=PC:/B
ПОСЛЕ ЗАВЕРШЕНИЯ ПЕРЕДАЧИ ФАЙЛОВ В ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ PIP ПРОВЕРЯЕТ КОНТРОЛЬНЫЕ СУММЫ ФАЙЛОВ И ПЕЧАТАЕТ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ, ЕСЛИ ВСТРЕТИЛАСЬ НЕВЕРНАЯ КОНТРОЛЬНАЯ СУММА. ЕСЛИ ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ ФАЙЛОВ С ПЛОХОЙ КОНТРОЛЬНОЙ СУММОЙ НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КЛЮЧ "/G", КОТОРЫЙ ИГНОРИРУЕТ ОШИБКИ ПРИ ЧТЕНИИ ФАЙЛА, PIP HE ВЫПОЛНИТ ОПЕРАЦИЮ КОПИРОВАНИЯ ФАЙЛА. НЕЛЬЗЯ КОПИРОВАТЬ БИБЛИОТЕЧНЫЕ ФАЙЛЫ С КЛЮЧОМ "/B"; PIP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ:
?PIP-F-LIBRARY FILE NOT COPIED
; БИБЛИОТЕЧНЫЕ ФАЙЛЫ НЕ БУДУТ КОПИРОВАТЬСЯ
БИБЛИОТЕЧНЫЕ ФАЙЛЫ МОЖНО КОПИРОВАТЬ ТОЛЬКО БЕСФОРМАТНО.
2.3.3.4. КЛЮЧ /C
КЛЮЧ "/C" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ ДЛЯ ВКЛЮЧЕНИЯ В ОПЕРАЦИЮ ФАЙЛОВ ТОЛЬКО С ТЕКУЩЕЙ ДАТОЙ. КЛЮЧ "/C" В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ УКАЗЫВАЕТСЯ ТОЛЬКО ОДИН РАЗ И ОТНОСИТСЯ КО ВСЕМ ФАЙЛАМ В КОМАНДЕ. СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА КОПИРУЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ С ИМЕНЕМ "IТЕM1.*", А ТАКЖЕ ВСЕ ФАЙЛЫ С РАСШИРЕНИЕМ .MAC, ИМЕЮЩИЕ ТЕКУЩУЮ ДАТУ, С УСТРОЙСТВА DK: И ОБ'ЕДИНЯЕТ ИХ НА УСТРОЙСТВЕ RK2: ПОД ИМЕНЕМ NN3.MAC
*RK2:NN3.MAC=ITEM1.*/C,*.MAC/U
ЕСЛИ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ УКАЗАН КОНКРЕТНЫЙ ФАЙЛ, ТО ЭТОТ ФАЙЛ, КАКУЮ БЫ ДАТУ ОН НЕ ИМЕЛ, УЧАСТВУЕТ В ОПЕРАЦИИ, НЕСМОТРЯ НА КЛЮЧ "/C".
СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА КОПИРУЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ С ТЕКУЩЕЙ ДАТОЙ (ИСКЛЮЧАЯ ФАЙЛЫ ТИПА .SYS И .BAD) С УСТРОЙСТВА DK: НА УСТРОЙСТВО DX1:
*DX1:*.*=*.*/C
2.3.3.5. КЛЮЧ ИГНОРИРОВАНИЯ ОШИБОК (/G)
КЛЮЧ "/G" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ПРИ КОПИРОВАНИИ ФАЙЛОВ ДЛЯ ИГНОРИРОВАНИЯ ОШИБОК ВВОДА. В СЛУЧАЕ ВОЗНИКНОВЕНИЯ ОШИБКИ PIP ПЕРЕХОДИТ В РЕЖИМ ПОБЛОЧНОГО КОПИРОВАНИЯ, КОТОРЫЙ ОБЫЧНО ВЫПОЛНЯЕТСЯ, ЕСЛИ УКАЗАТЬ КЛЮЧ "/S". ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЛЮЧА "/G" ПОЗВОЛЯЕТ ИНОГДА ВОССТАНОВИТЬ ФАЙЛ, КОТОРЫЙ ИНАЧЕ НЕ СЧИТЫВАЕТСЯ. ЕСЛИ, ОДНАКО, ОШИБКА ВОЗНИКНЕТ, PIP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ:
?PIP-W-INPUT ERROR
; ОШИБКА ВВОДА
И ПРОДОЛЖАЕТ ОПЕРАЦИЮ КОПИРОВАНИЯ. СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА КОПИРУЕТ ФАЙЛЫ F1.MAC И F2.MAC В КОДЕ КОИ-7 С УСТРОЙСТВА RK1: НА УСТРОЙСТВО RK2:. ПО ЭТОЙ КОМАНДЕ СОЗДАЕТСЯ ФАЙЛ COMB.MAC И ИГНОРИРУЮТСЯ ВСЕ ОШИБКИ, ВОЗНИКАЮЩИЕ ВО ВРЕМЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИИ.
*RK2:COMB.MAC=RK1:F1.MAC,F2.MAC/A/G/U
2.3.3.6. УКАЗАНИЕ КОЛИЧЕСТВА КОПИЙ (/K:N)
ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КЛЮЧА "/K" PIP СОЗДАЕТ "N" КОПИЙ УКАЗАННОГО ФАЙЛА. ДОПУСТИМЫМИ УСТРОЙСТВАМИ ДЛЯ ВЫВОДА КОПИЙ ЯВЛЯЮТСЯ: УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ, ТЕРМИНАЛ И УСТРОЙСТВО ВЫВОДА НА ПЕРФОЛЕНТУ.
*LP:=FOO.LST/K:3
ПО ЭТОЙ КОМАНДЕ НА УСТРОЙСТВЕ ПЕЧАТИ ПЕЧАТАЮТСЯ ТРИ КОПИИ ЛИСТИНГА ФАЙЛА FOO.LST.
2.3.3.7. КЛЮЧ /N
КЛЮЧ "/N" ПРЕДОТВРАЩАЕТ ВЫПОЛНЕНИЕ ОПЕРАЦИЙ КОПИРОВАНИЯ ИЛИ ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ ФАЙЛОВ, ЕСЛИ ФАЙЛ С ТАКИМ ИМЕНЕМ УЖЕ СУЩЕСТВУЕТ НА УСТРОЙСТВЕ. ЭТОТ КЛЮЧ НЕ ПРИМЕНИМ ДЛЯ ВЫВОДА ФАЙЛОВ НА МАГНИТНЫЕ ЛЕНТЫ И КАССЕТЫ. В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНО ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЛЮЧА "/N".
*DX0:CT.SYS=DK:CT.SYS/Y/N
?PIP-W-OUTPUT FILE FOUND, NO OPERATION PERFOMED DK:CT.SYS
; ФАЙЛ НАЙДЕН, ОПЕРАЦИЯ НЕ ВЫПОЛНЕНА
*
ФАЙЛ CT.SYS УЖЕ СУЩЕСТВУЕТ НА УСТРОЙСТВЕ DX0:, И ОПЕРАЦИЯ КОПИРОВАНИЯ НЕ ВЫПОЛНЯЕТСЯ.
2.3.3.8. КЛЮЧ /O
КЛЮЧ "/O" СТИРАЕТ ФАЙЛ НА ВЫХОДНОМ УСТРОЙСТВЕ, ЕСЛИ НЕОБХОДИМО ЗАПИСАТЬ НА ЭТО УСТРОЙСТВО ДРУГОЙ ФАЙЛ С ТАКИМ ЖЕ ИМЕНЕМ. PIP СТИРАЕТ ФАЙЛ НА ВЫХОДНОМ УСТРОЙСТВЕ ПЕРЕД ВЫПОЛНЕНИЕМ КОПИРОВАНИЯ. КЛЮЧ НЕЛЬЗЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ С КАССЕТАМИ И МАГНИТНЫМИ ЛЕНТАМИ.
*RK1:ТЕSТ1.MAC=RK2:TEST.MAC/O
В ЭТОМ ПРИМЕРЕ, ЕСЛИ ФАЙЛ TEST1.MAC УЖЕ СУЩЕСТВУЕТ НА УСТРОЙСТВЕ RK1:, TO PIP УДАЛИТ ЕГО ПЕРЕД КОПИРОВАНИЕМ ФАЙЛА TEST.MAC С УСТРОЙСТВА RK2: В ФАЙЛ TEST1.MAC НА RK1:.
2.3.3.9. КЛЮЧ ИСКЛЮЧЕНИЯ ИЗ ОПЕРАЦИИ (/P)
КЛЮЧ "/P" ПОЗВОЛЯЕТ PIP ВКЛЮЧИТЬ В ОПЕРАЦИЙ ПЕРЕДАЧИ ВСЕ ФАЙЛЫ, КРОМЕ УКАЗАННЫХ.
*RK0:*.*=DX1:*.MAC/P
ЭТА КОМАНДА ПЕРЕДАЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ С УСТРОЙСТВА DX1: НА УСТРОЙСТВО RK0: КРОМЕ ФАЙЛОВ ТИПА .MAC.
2.3.3.10. КЛЮЧ ПОБЛОЧНОЙ ПЕРЕДАЧИ (/S)
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЛЮЧА "/S" ДАЕТ ВОЗМОЖНОСТЬ КОПИРОВАТЬ ФАЙЛЫ ПОБЛОЧНО. КЛЮЧ "/S" МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ С ДРУГИМИ КЛЮЧАМИ ПРОГРАММЫ PIP. В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ PIP ВЫПОЛНЯЕТ ПОБЛОЧНОЕ КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛА TEST.MAC С УСТРОЙСТВА RK0: НА УСТРОЙСТВО RK1:
*RK1:TEST.MAC=RK0:TEST.MAC/S
2.3.3.11. КЛЮЧ УСТАНОВКИ ДАТЫ (/T)
ИСПОЛЬЗУЯ ЭТОТ КЛЮЧ, PIP ПРИСВАИВАЕТ ТЕКУЩУЮ ДАТУ ВСЕМ ФАЙЛАМ, УЧАСТВУЮЩИМ В ОПЕРАЦИЯХ КОПИРОВАНИЯ И ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ. ЭТОТ КЛЮЧ НЕЛЬЗЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ПРИ РАБОТЕ С КАССЕТАМИ И МАГНИТНЫМИ ЛЕНТАМИ, Т.К. В ЭТОМ СЛУЧАЕ ВСЕГДА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТЕКУЩАЯ ДАТА. СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ПРИСВАИВАЕТ ТЕКУЩУЮ ДАТУ ВСЕМ ФАЙЛАМ, КОТОРЫЕ ХРАНЯТСЯ НА УСТРОЙСТВЕ DK:
**.*=*.*/Y/T
ЭТА КОМАНДА ИЗМЕНЯЕТ ТОЛЬКО ДАТУ, ОНА НЕ ПЕРЕМЕЩАЕТ И НЕ ИЗМЕНЯЕТ САМИ ФАЙЛЫ.
2.3.3.12. КЛЮЧ ОБЪЕДИНЕНИЯ (/U)
КЛЮЧ "/U" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ ОБ'ЕДИНЕНИЯ НЕСКОЛЬКИХ ФАЙЛОВ В ОДИН ФАЙЛ. НЕЛЬЗЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ В ВЫХОДНОЙ СПЕЦИФИКАЦИИ. В СЛЕДУЮЩЕЙ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНО ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЛЮЧА "/U".
*DK:AA.OBJ=RK1:BB.OBJ,DD.OBJ/U
2.3.3.13. КЛЮЧ СИСТЕМНЫХ ФАЙЛОВ (/Y)
КЛЮЧ "/Y" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ, ЕСЛИ НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ ОПЕРАЦИЮ С СИСТЕМНЫМИ ФАЙЛАМИ (.SYS). НАПРИМЕР:
**.*=RK3:*.*/G/Y
ПО ЭТОЙ КОМАНДЕ ВСЕ ФАЙЛЫ С УСТРОЙСТВА RK3: КОПИРУЮТСЯ (ВКЛЮЧАЯ ФАЙЛЫ ТИПА .SYS) НА УСТРОЙСТВО DK:. PIP ИГНОРИРУЕТ ВСЕ ОШИБКИ ВВОДА, Т.К. УКАЗАН КЛЮЧ "/G".
2.3.4. КЛЮЧ СТИРАНИЯ ФАЙЛОВ (/D)
КЛЮЧ "/D" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ УДАЛЕНИЯ ОДНОГО ИЛИ БОЛЕЕ ФАЙЛОВ С УКАЗАННОГО УСТРОЙСТВА. ЕСЛИ КЛЮЧ "/D" НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КЛЮЧОМ "/Q", ТО ПРОГРАММА PIP НЕ ТРЕБУЕТ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИИ. ДЛЯ СТИРАНИЯ СИСТЕМНЫХ ФАЙЛОВ НЕОБХОДИМО ТАКЖЕ ИСПОЛЬЗОВАТЬ И КЛЮЧ "/Y". ДЛЯ СТИРАНИЯ ФАЙЛОВ ТИПА .BAD НЕОБХОДИМО ПОЛНОСТЬЮ УКАЗЫВАТЬ ИМЯ ФАЙЛА И ЕГО ТИП.
ЕСЛИ НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ УКАЗАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ, ТО В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ МОЖНО УКАЗАТЬ ТОЛЬКО ШЕСТЬ ФАЙЛОВ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫХ ДЛЯ УДАЛЕНИЯ. В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО ДОЛЖНА БЫТЬ СПЕЦИФИКАЦИЯ ФАЙЛА. КОМАНДА, СОДЕРЖАЩАЯ ТОЛЬКО ИМЯ УСТРОЙСТВА (DEV:/D), НЕ ВЕРНА. КЛЮЧ "/D" НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ СТИРАНИЯ ФАЙЛОВ НА МАГНИТНОЙ ЛЕНТЕ. СЛЕДУЮЩИЙ ПРИМЕР ИЛЛЮСТРИРУЕТ УДАЛЕНИЕ ФАЙЛА FILE.SAV, НАХОДЯЩЕГОСЯ НА УСТРОЙСТВЕ DК:
*FILE.SAV/D
СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА УДАЛЯЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ С УСТРОЙСТВА DХ1:, ИСКЛЮЧАЯ ФАЙЛЫ ТИПА .SYS ИЛИ BAD. ЕСЛИ PIP ВСТРЕЧАЕТ ФАЙЛЫ ТИПА .SYS, ТО ПЕЧАТАЕТСЯ ПРЕДУПРЕЖДАЮЩЕЕ СООБЩЕНИЕ, ЧТО ЭТИ ФАЙЛЫ НЕ БУДУТ УДАЛЕНЫ.
*DX1:*.*/D
?PIP-W-NO .SYS ACTION
*
СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА УДАЛЯЕТ С УСТРОЙСТВА DK: ВСЕ ФАЙЛЫ, ИМЕЮЩИЕ ТИП .MAC. **.MAC/D
2.3.5. КЛЮЧ ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ (/R)
КЛЮЧ "/R" ПЕРЕИМЕНОВЫВАЕТ ФАЙЛ, УКАЗАННЫЙ ВО ВХОДНОЙ СПЕЦИФИКАЦИИ, ПРИСВАИВАЯ ЕМУ ИМЯ, УКАЗАННОЕ В ВЫХОДНОЙ СПЕЦИФИКАЦИИ. НЕОБХОДИМО КОНКРЕТНО УКАЗЫВАТЬ ИМЯ ФАЙЛА ЕГО ТИП. ДЛЯ ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ СИСТЕМНЫХ ФАЙЛОВ НЕОБХОДИМО С КЛЮЧОМ "/R" ИСПОЛЬЗОВАТЬ КЛЮЧ "/Y". КЛЮЧ "/R" НЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КАССЕТАМИ И МАГНИТНЫМИ ЛЕНТАМИ.
ЕСЛИ НА ДИСКЕ НАХОДИТСЯ ФАЙЛ, СОДЕРЖАЩИЙ ПЛОХИЕ БЛОКИ, ТО ЕГО НЕОБХОДИМО ПЕРЕИМЕНОВАТЬ, ПРИСВОИВ ТИП .BAD. ОДНАЖДЫ ПРИСВОЕННЫЙ ФАЙЛУ ТИП .BAD HE ПОЗВОЛЯЕТ ПЕРЕМЕЩАТЬ ЭТОТ ФАЙЛ ПРИ ОПЕРАЦИИ "СБОРКИ МУСОРА". ФАЙЛ ТИПА .BAD НЕЛЬЗЯ ПЕРЕИМЕНОВЫВАТЬ, НЕ УКАЗАВ КОНКРЕТНО ЕГО ИМЯ И ТИП
СЛЕДУЮЩИЙ ПРИМЕР ИЛЛЮСТРИРУЕТ ОПЕРАЦИЮ ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ
*RK1:F1.MAC=RK1:F0.MAC/R
2.3.6. КЛЮЧ ПРОТОКОЛИРОВАНИЯ (/W)
ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КЛЮЧА "/W" PIP ПЕЧАТАЕТ НА ТЕРМИНАЛЕ ИМЕНА ВСЕХ ФАЙЛОВ, УЧАСТВУЮЩИХ В ОПЕРАЦИИ КОПИРОВАНИЯ, ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ ИЛИ СТИРАНИЯ ФАЙЛОВ. В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНА РЕГИСТРАЦИЯ ФАЙЛОВ, УЧАСТВУЮЩИХ В ОПЕРАЦИЙ.
*DX1:*.*/D/W
?PIP-W-NO .SYS ACTION
FILES DELETED: DX1:TEST.MAC
DX1:FIX463.SAV
DX1:EXAMP.FOR
DX1:EXAMP.OBJ DX1:DMPX.BAK DX1:SIMPL.MAC
*
2.3.7. КЛЮЧ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ (/Q)
КЛЮЧ "/Q" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С ДРУГИМИ ОПЕРАЦИЯМИ ПРОГРАММЫ PIP ДЛЯ РАСПЕЧАТКИ ВСЕХ ФАЙЛОВ И ПОЛУЧЕНИЯ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ НА ВКЛЮЧЕНИЕ КАЖДОГО ФАЙЛА В ОПЕРАЦИЮ. ДЛЯ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ УЧАСТИЯ ФАЙЛА В ОПЕРАЦИИ НЕОБХОДИМО НАПЕЧАТАТЬ "Y" И <CR>. В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНО ИЗБИРАТЕЛЬНОЕ УДАЛЕНИЕ ФАЙЛОВ С УСТРОЙСТВА DX1:
*DX1:*.*/D/Q
FILES DELETED: DX1:TEST.MAC ? Y DX1:FIX463.SAV? DX1:EXAMP.FOR ? DX1:EXAMP.OBJ ? Y
DX1:DMPX.BAK  ? Y
DX1:SIMPL.MAC ? *
2.4. СООБЩЕНИЯ ОПЕРАТОРУ.
СООБЩЕНИЯ И ДИАГНОСТИКА ОШИБОК ОПИСАНЫ В Т.2 КН.5.
3. ПРОГРАММА ОБСЛУЖИВАНИЯ УСТРОЙСТВ (DUP)
3.1. НАЗНАЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ И УСЛОВИЯ ПРИМЕНЕНИЯ
ПРОГРАММА ОБСЛУЖИВАНИЯ УСТРОЙСТВ ПОЗВОЛЯЕТ СОЗДАВАТЬ ФАЙЛЫ НА УСТРОЙСТВАХ С ФАЙЛОВОЙ СТРУКТУРОЙ (МАГНИТНЫЕ ДИСКИ, МАГНИТНЫЕ ЛЕНТЫ, КАССЕТЫ), А ТАКЖЕ УВЕЛИЧИТЬ ЧИСЛО БЛОКОВ, ОТВЕДЕННЫХ ДЛЯ ФАЙЛА, "СОБРАТЬ МУСОР", ИНИЦИАЛИЗИРОВАТЬ УСТРОЙСТВО, СКОПИРОВАТЬ НОСИТЕЛЬ НА НОСИТЕЛЬ. ОДНАКО ПРОГРАММА ОБСЛУЖИВАНИЯ УСТРОЙСТВ НЕ РАБОТАЕТ С УСТРОЙСТВАМИ НЕФАЙЛОВОЙ СТРУКТУРЫ (УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ, УСТРОЙСТВО ЧТЕНИЯ ПЕРФОКАРТ И Т.Д.).
3.2. ПУСК ПРОГРАММЫ
ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ВЫЗВАТЬ DUP С СИСТЕМНОГО УСТРОЙСТВА, НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ СЛЕДУЮЩУЮ КОМАНДУ:

.R DUP
ОПЕРАЦИИ, ВЫПОЛНЯЕМЫЕ КЛЮЧАМИ /S, /T, /C, НЕ МОГУТ БЫТЬ ПРЕРВАНЫ ДО ОКОНЧАНИЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИИ. DUP ПРИНИМАЕТ ОДНО ИМЯ ВХОДНОГО ФАЙЛА И ОДНО ИМЯ ВЫХОДНОГО ФАЙЛА В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ.
3.3. КОМАНДЫ ОПЕРАТОРА
3.3.1. КЛЮЧИ ПРОГРАММЫ DUP
ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ РАЗЛИЧНЫХ ОПЕРАЦИЙ ПРОГРАММЫ DUP ИСПОЛЬЗУЮТСЯ КЛЮЧИ, КОТОРЫЕ ДЕЛЯТСЯ НА ДВЕ ГРУППЫ: ОСНОВНЫЕ И ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ. ОСНОВНЫЕ КЛЮЧИ ВЫЗЫВАЮТ ВЫПОЛНЕНИЕ ОПЕРАЦИЙ И МОГУТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ЛИБО СО ВСПОМОГАТЕЛЬНЫМИ КЛЮЧАМИ, ЛИБО БЕЗ НИХ. ОБЫЧНО УКАЗЫВАЕТСЯ ТОЛЬКО ОДИН ОСНОВНОЙ КЛЮЧ. ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ КЛЮЧИ ВИДОИЗМЕНЯЮТ ДЕЙСТВИЕ ОСНОВНЫХ КЛЮЧЕЙ. НИЖЕ ПРИВЕДЕНЫ ВОЗМОЖНЫЕ УПОТРЕБЛЕНИЯ ОСНОВНЫХ И ВСПОМОГАТЕЛЬНЫХ КЛЮЧЕЙ.
ОСНОВНЫЕ КЛЮЧИ        ВСПОМОГАТЕЛЬНЫЕ КЛЮЧИ
     C                        W,Y
     I                        W,Y
     К                       W,F,Н
     О                        W,Y
     S                       W,X,Y
     T                        W,Y
     U                         W

     V                         W
     Z                    W,B,N,R,V,Y
КЛЮЧ "/V" МОЖЕТ ПРИНАДЛЕЖАТЬ К ОБЕИМ ГРУППАМ В ЗАВИСИМОСТИ ОТ ЕГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ.
КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ КЛЮЧЕЙ DUP:
/B
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ВМЕСТЕ С "/Z" ДЛЯ ЗАПИСИ ФАЙЛОВ ТИПА .BAD НА МЕСТО ПЛОХИХ БЛОКОВ, НАЙДЕННЫХ ПРОГРАММОЙ DUP НА ДИСКЕ ВО ВРЕМЯ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ;
/C:M[:N]
- СОЗДАЕТ ФАЙЛ НА УКАЗАННОМ УСТРОЙСТВЕ; "М" ПРЕДСТАВЛЯЕТ НАЧАЛЬНЫЙ НОМЕР БЛОКА; "N" - РАЗМЕР ЭТОГО ФАЙЛА В БЛОКАХ; ПО УМОЛЧАНИЮ N=1;
/F
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КЛЮЧОМ "/K" ДЛЯ РАСПЕЧАТКИ НА ТЕРМИНАЛЕ ИМЕНИ ФАЙЛА, В КОТОРОМ ВСТРЕТИЛСЯ ДЕФЕКТНЫЙ БЛОК, И ОТНОСИТЕЛЬНОГО НОМЕРА БЛОКА В ФАЙЛЕ;
/H
— ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КЛЮЧОМ "/K" ДЛЯ ЧТЕНИЯ ПЛОХОГО БЛОКА, ЗАПИСИ ЕГО И ПОВТОРНОГО ЧТЕНИЯ; ЭТА ОПЕРАЦИЯ НЕ ВЕДЕТ К ПОТЕРЕ ИНФОРМАЦИИ НА ВНЕШНЕМ НОСИТЕЛЕ;
/I[:RSTART:RSTOP:WSTART]
- КОПИРУЕТ ДИСК НА ДИСК ИЛИ НА МАГНИТНУЮ ЛЕНТУ (ИЛИ НАОБОРОТ); АРГУМЕНТЫ "RSTART", "RSTOP" И "WSTART" ПРЕДСТАВЛЯЮТ НОМЕРА БЛОКОВ;
/K[:START:STOP]
- ПОИСК ПЛОХИХ ЛОГИЧЕСКИХ БЛОКОВ НА НОСИТЕЛЕ,
НАЧИНАЯ С БЛОКА "START" ПО БЛОК "STOP";
/N:M
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С "/Z" ПРИ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ НОСИТЕЛЯ ДЛЯ ЗАДАНИЯ НЕСТАНДАРТНОГО КОЛИЧЕСТВА  СЕГМЕНТОВ КАТАЛОГА; "M" - ЦЕЛОЕ ЧИСЛО В ПРЕДЕЛАХ ОТ 1 ДО 37;
/O
- ЗАГРУЖАЕТ   УСТРОЙСТВО   ИЛИ  ФАЙЛ,   КОТОРЫЙ УКАЗЫВАЕТСЯ;
/S
- ВЫПОЛНЯЕТ "СБОРКУ МУСОРА" ФАЙЛОВОГО НОСИТЕЛЯ (СВОБОДНОЕ МЕСТО РАЗМЕЩАЕТСЯ В КОНЦЕ НОСИТЕЛЯ) ИЛИ КОПИРОВАНИЕ НОСИТЕЛЯ (СОВМЕСТНО С ОПЕРАЦИЕЙ "СБОРКА МУСОРА") НА ДРУГОЙ НОСИТЕЛЬ, ЕСЛИ ОН УКАЗАН В КАЧЕСТВЕ ВЫХОДНОГО УСТРОЙСТВА;
/T:N
- УВЕЛИЧИВАЕТ ДЛИНУ УКАЗАННОГО СУЩЕСТВУЮЩЕГО ФАЙЛА НА "N" БЛОКОВ;
/U
- КОПИРУЕТ ЗАГРУЗЧИК В 0, 2-5 БЛОКИ НОСИТЕЛЯ ИЗ УКАЗАННОГО ФАЙЛА МОНИТОРА;
/V[:VOL]
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ НА ТЕРМИНАЛЕ ИДЕНТИФИКАТОР ТОМА (ID) И ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА; ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КЛЮЧОМ "/Z" ПРИ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ НОСИТЕЛЯ; ПОЗВОЛЯЕТ ЗАПИСАТЬ ИДЕНТИФИКАТОР ТОМА И ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА В ПЕРВЫЙ БЛОК НОСИТЕЛЯ; УКАЗАНИЕ ПАРАМЕТРА "VOL" ПОЗВОЛЯЕТ ИЗМЕНИТЬ  ТОЛЬКО  УКАЗАННУЮ  ВЫШЕ  ИНФОРМАЦИЮ (ИДЕНТИФИКАТОР ТОМА);
/W
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С ЛЮБЫМ ОСНОВНЫМ КЛЮЧОМ ДЛЯ ПРИОСТАНОВКИ ОПЕРАЦИИ ПЕРЕД ЕЕ ВЫПОЛНЕНИЕМ; ОН ИСПОЛЬЗУЕТСЯ НА НЕБОЛЬШИХ СИСТЕМАХ С ОДНИМ ДИСКОМ; ПОЗВОЛЯЕТ ЗАМЕНИТЬ СИСТЕМНЫЙ ДИСК НА ЛЮБОЙ ДРУГОЙ ДИСК ПЕРЕД ВЫПОЛНЕНИЕМ ОПЕРАЦИИ;
/X
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КЛЮЧОМ "/S" ДЛЯ ПРЕДОТВРАЩЕНИЯ ПЕРЕЗАГРУЗКИ МОНИТОРА ПОСЛЕ "СБОРКИ МУСОРА" СИСТЕМНОГО УСТРОЙСТВА;
/Y
- ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КЛЮЧАМИ /C, /I, /O, /S, /T ИЛИ /Z, ПРЕПЯТСТВУЯ ВЫВОДУ НА ТЕРМИНАЛ СООБЩЕНИЯ "DEV:/XXXX ARE YOU SURE?" ИЛИ "FOREGROUND JOB OADED;CONTINUE?" OБ ОПЕРАЦИИ, ТРЕБУЮЩЕЙ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ, И НЕМЕДЛЕННО НАЧИНАЕТ ВЫПОЛНЯТЬ УКАЗАННОЕ ДЕЙСТВИЕ;
/Z[:N]
- ВЫПОЛНЯЕТ ИНИЦИАЛИЗАЦИЮ КАТАЛОГА УКАЗАННОГО УСТРОЙСТВА; АРГУМЕНТ "N" УКАЗЫВАЕТ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО СЛОВ, КОТОРОЕ ДОЛЖНО ОТВОДИТЬСЯ В КАТАЛОГЕ ДЛЯ КАЖДОЙ ЗАПИСИ О ФАЙЛЕ.
3.3.2. ОПИСАНИЕ КЛЮЧЕЙ
В СЛЕДУЮЩИХ ПУНКТАХ ПОДРОБНО ОПИСЫВАЮТСЯ ПРОЦЕДУРЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ КЛЮЧЕЙ И ИХ КОМБИНАЦИЙ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ТРЕБУЕМЫХ ОПЕРАЦИЙ ПРИ РАБОТЕ С РАЗЛИЧНЫМИ НОСИТЕЛЯМИ.
3.3.2.1. КЛЮЧ СОЗДАНИЯ (/C:M[:N])
КЛЮЧ "/C" СОЗДАЕТ НА УКАЗАННОМ УСТРОЙСТВЕ С ФАЙЛОВОЙ СТРУКТУРОЙ ФАЙЛ С ЗАДАННЫМ ИМЕНЕМ, НАЧИНАЯ С НУЖНОГО БЛОКА И УКАЗАННОГО РАЗМЕРА. ЭТОТ КЛЮЧ НЕОБХОДИМ ДЛЯ ВОССТАНОВЛЕНИЯ СТЕРТЫХ ФАЙЛОВ. КЛЮЧ "/C" СОЗДАЕТ ЗАПИСЬ КАТАЛОГЕ О ФАЙЛЕ. НИКАКИЕ ДАННЫЕ В ФАЙЛ ОН НЕ ЗАПИСЫВАЕТ.
ФОРМАТ КЛЮЧА:
DEV:FILNAM.TYP=/C:M[:N]
ГДЕ
M
- ВОСЬМЕРИЧНЫЙ НОМЕР НАЧАЛЬНОГО БЛОКА ДЛЯ СОЗДАВАЕМОГО ФАЙЛА;
N
- РАЗМЕР ФАЙЛА В БЛОКАХ; ЕСЛИ N НЕ УКАЗАНО, ТО DUP СОЗДАЕТ ФАЙЛ РАЗМЕРОМ В ОДИН БЛОК.
КЛЮЧ "/C" МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ВЫДЕЛИТЬ НА ДИСКЕ ДЕФЕКТНЫЕ БЛОКИ, ПУТЕМ СОЗДАНИЯ НА ИX МЕСТЕ ФАЙЛА ТИПА .BAD.
КЛЮЧ "/C" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ  ВОССТАНОВЛЕНИЯ СЛУЧАЙНО УДАЛЕННЫХ ФАЙЛОВ. ДЛЯ ЭТОГО НЕОБХОДИМО ПОЛУЧИТЬ ДВА ЛИСТИНГА КАТАЛОГА УСТРОЙСТВА, ПРИМЕНЯЯ КЛЮЧИ "/E" И "/Q" ПРОГРАММЫ DIR. ПЕРЕД ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ КЛЮЧА "/C", НЕОБХОДИМО УБЕДИТЬСЯ, ЧТО ОБЛАСТЬ, В КОТОРОЙ БУДЕТ СОЗДАВАТЬСЯ НОВЫЙ ФАЙЛ, РАСПЕЧАТЫВАЕТСЯ KAK <UNUSED>. ЕСЛИ ЭТА ОБЛАСТЬ ИМЕЕТ БОЛЬШЕ ПУСТЫХ БЛОКОВ, ЧЕМ НУЖНО СОЗДАВАЕМОМУ ФАЙЛУ, DUP ОТСЕКАЕТ ЛИШНИЕ БЛОКИ, ПРИЛЕГАЮЩИЕ К СОЗДАВАЕМОМУ ФАЙЛУ.
ЕСЛИ ЖЕ МЕСТА НЕДОСТАТОЧНО, ТО ВЫДАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ:
?DUP-F-ILLEGAL CONTIGUOUS FILE
ПРИ ЭТОМ ФАЙЛ НЕ СОЗДАЕТСЯ. ЕСЛИ НА УСТРОЙСТВЕ УЖЕ СУЩЕСТВУЕТ ФАЙЛ С ТАКИМ ЖЕ ИМЕНЕМ, ВЫДАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ, И ФАЙЛ НЕ СОЗДАЕТСЯ.
ПРИМЕР КОМАНДЫ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ КЛЮЧА "/C"
*RK1:FILE.MAC=/C:140:3
ПО ЭТОЙ КОМАНДЕ СОЗДАЕТСЯ ФАЙЛ С ИМЕНЕМ FILE.MAC НА УСТРОЙСТВЕ RK1:, СОДЕРЖАЩИЙ БЛОКИ 140,141 И 142.
3.3.2.2. КЛЮЧ КОПИРОВАНИЯ (/I)
КЛЮЧ "/I" ПОЗВОЛЯЕТ ПРОИЗВЕСТИ ПОБЛОЧНОЕ КОПИРОВАНИЕ ОДНОГО УСТРОЙСТВА НА ДРУГОЕ. В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ НЕОБХОДИМО УКАЗЫВАТЬ УСТРОЙСТВА ВВОДА И ВЫВОДА. ПО УМОЛЧАНИЮ ЭТА ОПЕРАЦИЯ НЕ ВЫПОЛНЯЕТСЯ. С ПОМОЩЬЮ КЛЮЧА "/I" МОЖНО ПРОИЗВОДИТЬ КОПИРОВАНИЕ С ДИСКА НА МАГНИТНУЮ ЛЕНТУ, ПРОГРАММА DUP ХРАНИТ ДАННЫЕ НА МАГНИТНОЙ ЛЕНТЕ, ФОРМАТИРУЯ ИХ В БЛОКИ ПО 1К СЛОВ.
ФОРМАТ КЛЮЧА:
DEV:NAME=DEV:/I[:RSTART:RSTOP:WSTART]
ГДЕ
RSTART
- ВОСЬМЕРИЧНЫЙ НАЧАЛЬНЫЙ НОМЕР БЛОКА НА УСТРОЙСТВЕ, С КОТОРОГО ПРОИСХОДИТ КОПИРОВАНИЕ;
RSTOP
- ВОСЬМЕРИЧНЫЙ КОНЕЧНЫЙ НОМЕР БЛОКА НА УСТРОЙСТВЕ, С КОТОРОГО ПРОИСХОДИТ КОПИРОВАНИЕ;
WSTART
- ВОСЬМЕРИЧНЫЙ НАЧАЛЬНЫЙ НОМЕР БЛОКА НА УСТРОЙСТВЕ, НА КОТОРОЕ ПРОИСХОДИТ КОПИРОВАНИЕ;
NАМЕ
- ФИКТИВНОЕ ИМЯ ФАЙЛА ДЛЯ CSI.
В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ИМЯ ФАЙЛА "A" - ФИКТИВНОЕ ИМЯ, КОТОРОЕ ТРЕБУЕТСЯ ИНТЕРПРЕТАТОРУ КОМАНДНОЙ СТРОКИ (CSI):
*RK1:A=RK0:/I
RK1:/COPY ARE YOU SURE? Y
ПО ЭТОЙ КОМАНДЕ ПРОИСХОДИТ КОПИРОВАНИЕ ВСЕХ БЛОКОВ С RK0: НА RK1:.
*RK1:A=RK0:/I:0:500:501 RK1:/COPY ARE YOU SURE? Y
ПО ЭТОЙ КОМАНДЕ БЛОКИ 0-500 ИЗ RK0: КОПИРУЮТСЯ НА RK1: НАЧИНАЯ С 501 БЛОКА.
3.3.2.3. КЛЮЧ ПОИСКА ДЕФЕКТНЫХ БЛОКОВ (/K)
КЛЮЧ "/K" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ ПРОСМОТРА УСТРОЙСТВА НА НАЛИЧИЕ ДЕФЕКТНЫХ БЛОКОВ. ПРОГРАММА ПОЗВОЛЯЕТ ПРОВЕРЯТЬ УСТРОЙСТВО ПО ЧАСТЯМ, УКАЗЫВАЯ НАЧАЛЬНЫЙ И КОНЕЧНЫЙ НОМЕРА БЛОКОВ. ЧТОБЫ ПРОВЕРИТЬ УСТРОЙСТВО ПО ФАЙЛАМ, НЕОБХОДИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ С КЛЮЧОМ "/K" КЛЮЧ "/F". С КЛЮЧОМ "/K" УПОТРЕБЛЯЕТСЯ КЛЮЧ "/H" ДЛЯ ЧТЕНИЯ ПЛОХОГО БЛОКА, ЗАПИСИ В ПЛОХОЙ БЛОК И ЧТЕНИЯ ЕГО СНОВА. ЕСЛИ БЛОК ОСТАЕТСЯ ПЛОХИМ, DUP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ ТИПА "HARD", ЕСЛИ БЛОК ИСПРАВЛЕН, DUP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ ТИПА "SOFT".
ФОРМАТ КЛЮЧА:
DEV:=DEV:/K[:START[:STOP]]
ГДЕ
START
- НАЧАЛЬНЫЙ НОМЕР БЛОКА;
STOP
- КОНЕЧНЫЙ НОМЕР БЛОКА.
СЛЕДУЮЩИЙ ПРИМЕР ПОКАЗЫВАЕТ ПРИМЕНЕНИЕ КЛЮЧА "/K" С КЛЮЧОМ "/F" ДЛЯ ПРОВЕРКИ ДИСКА RK1:
*RK0:/K/F
BAD BLOCKS TYPE FILENAME    REL BLK
1320
HARD
EDIT  .SAV
20
1766
HARD
LOGIN .SAV
2
4706
HARD
NSDFEQ.DOC
3
1411
HARD
PGN   .FOR
46
3003
HARD
SFGAMM.FOR
2
3.3.2.4. КЛЮЧ ЗАГРУЗКИ (/O)
КЛЮЧ "/O" МОЖЕТ ВЫПОЛНЯТЬ ДВЕ ОПЕРАЦИИ:
1) ЗАГРУЗИТЬ СИСТЕМНЫЙ ЗАГРУЗЧИК УКАЗАННОГО УСТРОЙСТВА;
2) ЗАГРУЗИТЬ УКАЗАННЫЙ МОНИТОР С УКАЗАННОГО УСТРОЙСТВА.
ФОРМАТ КЛЮЧА
DEV:/O
СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ЗАГРУЖАЕТ FB-МОНИТОР:
*RK0:RKMNFB.SYS/O
OSDVK/FB V1.3B-00
...
ДВЕ ПЕРВЫЕ БУКВЫ В ИМЕНИ МОНИТОРА ДОЛЖНЫ СООТВЕТСТВОВАТЬ УСТРОЙСТВУ, С КОТОРОГО ЗАГРУЖАЕТСЯ ДАННЫЙ МОНИТОР. СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ЯВЛЯЕТСЯ НЕВЕРНОЙ:
*RK0:DXMNFB.SYS/O
СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ЗАГРУЖАЕТ ОДНОЗАДАЧНЫЙ МОНИТОР ОСДВК:
*RK0:RKMNSJ.SYS/O
3.3.2.5. КЛЮЧ "СБОРКИ МУСОРА" (/S)
КЛЮЧ "/S" ПОЗВОЛЯЕТ ПРОВОДИТЬ ОПЕРАЦИЮ "СБОРКА МУСОРА" НА САМОМ УСТРОЙСТВЕ ИЛИ ОПЕРАЦИЮ КОПИРОВАНИЯ СО "СБОРКОЙ МУСОРА" НА ДРУГОЕ УСТРОЙСТВО. ВЫПОЛНЯЯ ЭТУ ОПЕРАЦИЮ ПРОГРАММА DUP ПЕРЕМЕЩАЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ В НАЧАЛО УСТРОЙСТВА, СОЗДАВАЯ ОДНУ СВОБОДНУЮ ОБЛАСТЬ В КОНЦЕ ВСЕЙ ГРУППЫ ФАЙЛОВ. ЕСЛИ УКАЗАНО УСТРОЙСТВО ВЫВОДА, DUP НЕ ТРЕБУЕТ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ ВЫПОЛНЕНИЯ КОМАНДЫ. ЕСЛИ УСТРОЙСТВО ВЫВОДА НЕ УКАЗАНО; DUP ПЕЧАТАЕТ СООБЩЕНИЕ
ARE YOU SURE ?
И ОЖИДАЕТ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ ПРЕЖДЕ ЧЕМ НАЧАТЬ ВЫПОЛНЕНИЕ ОПЕРАЦИИ. ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ОПЕРАЦИИ "СБОРКА МУСОРА" ФАЙЛЫ ТИПА .BAD HE ПЕРЕМЕЩАЮТСЯ. ЕСЛИ ВО ВРЕМЯ ОПЕРАЦИИ "СБОРЙСТВО. ВЫПОЛНЯЯ ЭТУ ОПЕРАЦИЮ ПРОГРАММА DUP ПЕРЕМЕЩАЕТ ВСЕ ФАЙЛЫ В НАЧАЛО УСТРОЙСТВА, СОЗДАВАЯ ОДНУ СВОБОДНУЮ ОБЛАСТЬ.
ФОРМАТ КЛЮЧА:
[DEV:NAME=]INPDEV:/S
ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ОПЕРАЦИИ "СБОРКА МУСОРА" НА СИСТЕМНОМ УСТРОЙСТВЕ СИСТЕМА АВТОМАТИЧЕСКИ ПЕРЕЗАГРУЖАЕТСЯ ПОСЛЕ ЗАВЕРШЕНИЯ ОПЕРАЦИИ. ЭТО НЕОБХОДИМО ДЛЯ ПРЕДОТВРАЩЕНИЯ РАЗРУШЕНИЯ СИСТЕМЫ. ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КЛЮЧА "/X" С КЛЮЧОМ "/S" ПОДАВЛЯЕТСЯ АВТОМАТИЧЕСКАЯ ПЕРЕЗАГРУЗКА СИСТЕМЫ, И ПРОГРАММА DUP ОСТАЕТСЯ В ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ. КЛЮЧ "/X" МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ТОЛЬКО В ТОМ СДУЧАЕ, ЕСЛИ ФАЙЛ МОНИТОРА И ДРАЙВЕРЫ НЕ ПЕРЕМЕШАЮТ. ЕСЛИ СИСТЕМА НЕ ПЕРЕЗАГРУЗИЛАСЬ, ТО ПЕЧАТАЕТСЯ ПРЕДУПРЕЖДАЮЩЕЕ СООБЩЕНИЕ:
?DUP-W-REBOOT
СЛЕДУЮЩИЙ ПРИМЕР ПОКАЗЫВАЕТ ПРИМЕНЕНИЕ КЛЮЧА "/S".
*SY:/S
SY:/SQUEEZE ARE YOU SURE?Y
OSDVK/FB V1.3B-00
...
ПО ЭТОЙ КОМАНДЕ ВЫПОЛНЯЕТСЯ "СБОРКА МУСОРА" СИСТЕМНОГО УСТРОЙСТВА, И СИСТЕМА ВНОВЬ ЗАГРУЖАЕТСЯ ПОСЛЕ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИЙ.
*RK0:A=RK1:/S
ПО ЭТОЙ КОМАНДЕ ВСЕ ФАЙЛЫ С УСТРОЙСТВА RK1: ПЕРЕСЫЛАЮТСЯ НА УСТРОЙСТВО RK0:. СОДЕРЖИМОЕ УСТРОЙСТВА RK1: НЕ ИЗМЕНЯЕТСЯ. ИМЯ ФАЙЛА "А" ЯВЛЯЕТСЯ ФИКТИВНЫМ ИМЕНЕМ.
3.3.2.6. КЛЮЧ РАСШИРЕНИЯ (/T:N)
КЛЮЧ "/T" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ УВЕЛИЧЕНИЯ РАЗМЕРА ФАЙЛА. ФОРМАТ КЛЮЧА:
DEV:FILNAM.TYP/T:N
ГДЕ
N
- ЧИСЛО ДОБАВЛЯЕМЫХ К ФАЙЛУ БЛОКОВ.
УВЕЛИЧИТЬ РАЗМЕР ФАЙЛА МОЖНО ТОЛЬКО В ТОМ СЛУЧАЕ, ЕСЛИ ЗА ФАЙЛОМ СЛЕДУЕТ СВОБОДНАЯ ОБЛАСТЬ, РАЗМЕРОМ НЕ МЕНЬШЕ, ЧЕМ УКАЗАНО АРГУМЕНТОМ "N". СЛЕДУЮЩИЙ ПРИМЕР ПОКАЗЫВАЕТ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЛЮЧА "/T:"
*RK1:FIL.TST/T:100
ЭТА КОМАНДА УВЕЛИЧИВАЕТ РАЗМЕР ФАЙЛА FIL.TST НА УСТРОЙСТВЕ RK1: НА 100 БЛОКОВ.
3.3.2.7. КЛЮЧ КОПИРОВАНИЯ НАЧАЛЬНОГО ЗАГРУЗЧИКА СИСТЕМЫ (/U)
ДЛЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ДИСКА КАК СИСТЕМНОГО УСТРОЙСТВА НЕОБХОДИМО НА ДИСК СКОПИРОВАТЬ СИСТЕМНЫЙ ЗАГРУЗЧИК. ДЛЯ ЭТОГО НА ДИСКЕ УЖЕ ДОЛЖЕН НАХОДИТЬСЯ МОНИТОР. НАПРИМЕР, ДЛЯ СИСТЕМЫ НА ГИБКИХ ДИСКАХ МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ФОНОВО-ОПЕРАТИВНЫЙ МОНИТОР DXMNFB.SYS. ЧТОБЫ СКОПИРОВАТЬ НАЧАЛЬНЫЙ ЗАГРУЗЧИК СИСТЕМЫ ДЛЯ ФОНОВО-ОПЕРАТИВНОГО МОНИТОРА НА RK1:, НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ СЛЕДУЮЩИЕ ШАГИ:
1) СФОРМАТИРОВАТЬ ДИСК;
2) ИНИЦИАЛИЗИРОВАТЬ ДИСК, ИСПОЛЬЗУЯ КЛЮЧ /Z;
3) СКОПИРОВАТЬ НА ДИСК ФАЙЛЫ;
4) СКОПИРОВАТЬ МОНИТОР НА ДИСК;
5) СКОПИРОВАТЬ НА ДИСК СИСТЕМНЫЙ ЗАГРУЗЧИК КЛЮЧОМ /U.
В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНО, КАК ИНИЦИАЛИЗИРОВАТЬ ДИСК, СКОПИРОВАТЬ НА НЕГО ФАЙЛЫ И ЗАПИСАТЬ НАЧАЛЬНЫЙ ЗАГРУЗЧИК СИСТЕМЫ.
*RK1:/Z/Y
ЭТА КОМАНДА ИНИЦИАЛИЗИРУЕТ ДИСК (ШАГ 2 ОПИСАННОЙ ВЫШЕ ПРОЦЕДУРЫ).
*RK1:A=RK0:/S
ЭТА КОМАНДА ЯВЛЯЕТСЯ КОМБИНАЦИЕЙ ШАГОВ 3 И 4. ПРОИЗВОДИТСЯ КОПИРОВАНИЕ ВСЕХ ФАЙЛОВ С ВЫПОЛНЕНИЕМ "СБОРКИ МУСОРА" С УСТРОЙСТВА RK0: НА УСТРОЙСТВО RK1:.
*RK1:A=RK1:RKMNFB.SYS/U
ПОСЛЕДНЯЯ КОМАНДА (ШАГ 5) ЗАГРУЖАЕТ СИСТЕМНЫЙ ЗАГРУЗЧИК ФОНОВО-ОПЕРАТИВНОГО МОНИТОРА В БЛОКИ 0,2-5 УСТРОЙСТВА RK1:. ИМЯ ФАЙЛА А ЯВЛЯЕТСЯ ФИКТИВНЫМ, ОНО НЕОБХОДИМО ДЛЯ CSI.
3.3.2.8. КЛЮЧ ИДЕНТИФИКАЦИИ (V[:VOL])
КЛЮЧ "/V" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ РАСПЕЧАТКИ НА ТЕРМИНАЛЕ ИДЕНТИФИКАТОРА ТОМА И ИМЕНИ ВЛАДЕЛЬЦА ИЛИ ИЗМЕНЕНИЯ ЭТОЙ ИНФОРМАЦИИ БЕЗ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ УСТРОЙСТВА.
ФОРМАТ КЛЮЧА:
DEV:/V[:VOL]
ГДЕ
DEV
- УСТРОЙСТВО, ИДЕНТИФИКАТОР ТОМА КОТОРОГО НУЖНО РАСПЕЧАТАТЬ ИЛИ ИЗМЕНИТЬ.
ЕСЛИ УКАЗАН ТОЛЬКО "/V", ТО ИДЕНТИФИКАТОР ТОМА (ID) И ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА УКАЗАННОГО УСТРОЙСТВА РАСПЕЧАТЫВАЮТСЯ НА ТЕРМИНАЛЕ. ЕСЛИ УКАЗАНО "/V:VOL", ТО DUP ПРЕДПОЛАГАЕТ, ЧТО ЭТА ИНФОРМАЦИЯ БУДЕТ ИЗМЕНЯТЬСЯ. ДЛЯ ИЗМЕНЕНИЯ ID ПРОГРАММА DUP ЗАПРАШИВАЕТ:
VOL ID?
МОЖНО ВВЕСТИ НОВЫЙ ИДЕНТИФИКАТОР (ID), СОДЕРЖАЩИЙ ДО 12 СИМВОЛОВ ДЛЯ УСТРОЙСТВА С ПРЯМЫМ ДОСТУПОМ, ИЛИ ДО 6 СИМВОЛОВ ДЛЯ МАГНИТНОЙ ЛЕНТЫ.
ДЛЯ ИЗМЕНЕНИЯ ИМЕНИ ВЛАДЕЛЬЦА, DUP ПЕЧАТАЕТ:
OWNER NAME?
МОЖНО ВВЕСТИ НОВОЕ ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА, СОДЕРЖАЩЕЕ ДО 12 СИМВОЛОВ ДЛЯ УСТРОЙСТВА С ПРЯМЫМ ДОСТУПОМ, ИЛИ 6 СИМВОЛОВ ДЛЯ МАГНИТНОЙ ЛЕНТЫ. ПРОГРАММА DUP ХРАНИТ ИНФОРМАЦИЮ ОБ ИДЕНТИФИКАТОРЕ ТОМА И О ИМЕНИ ВЛАДЕЛЬЦА В БЛОКЕ НОМЕР 1.
ЗНАЧЕНИЕ ID ХРАНИТСЯ В СЛОВАХ 236-241 (ДЕСЯТИЧНЫХ), ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА - В СЛОВАХ 242-247, НАЗВАНИЕ СИСТЕМЫ В СЛОВАХ 248-253. ОСТАЛЬНЫЕ СЛОВА БЛОКА НОМЕР 1 ЗАРЕЗЕРВИРОВАНЫ СИСТЕМОЙ (СЛОВА 0-235 И 254-255).
ДЛЯ МАГНИТНОЙ ЛЕНТЫ ИДЕНТИФИКАТОР ТОМА (ID) ХРАНИТСЯ В БАЙТАХ 5-10, ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА В БАЙТАХ 41-50. DUP ЗАПОМИНАЕТ ЭТУ ИНФОРМАЦИЮ В МЕТКЕ "VOL1".
СЛЕДУЮЩИЙ ПРИМЕР ПОКАЗЫВАЕТ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЛЮЧА */V:VOL:":
*RK1:/V:VOL/Y
RK1:/VOL ID CHANGE ARE YOU SURE?Y
VOL ID? OSDVK
OWNER NAME? БЕРДЯНСК
ЭТА КОМАНДА ЗАПИСЫВАЕТ НОВЫЙ ИДЕНТИФИКАТОР ТОМА И ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА.
3.3.2.9. КЛЮЧ ОЖИДАНИЯ (/W)
КЛЮЧ "/W" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ НЕБОЛЬШИХ ОДНОДИСКОВЫХ СИСТЕМ, ИМЕЮЩИХ 8К СЛОВ ПАМЯТИ.
КЛЮЧ "/W" ПРИМЕНЯЕТСЯ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ТОЛЬКО ОДНОЙ ОПЕРАЦИИ, ОПРЕДЕЛЕННОЙ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ. КОМАНДА С КЛЮЧОМ "/W" НАЧИНАЕТ ВЫПОЛНЯТЬСЯ, НО ЗАТЕМ НАСТУПАЕТ ПАУЗА И ПЕЧАТАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ "CONTINUE?". ВО ВРЕМЯ ПАУЗЫ МОЖНО СНЯТЬ СИСТЕМНЫЙ ДИСК И ПОСТАВИТЬ ДИСК, НА КОТОРОМ НЕОБХОДИМО ПРОИЗВЕСТИ УКАЗАННУЮ ОПЕРАЦИЮ. КОГДА НОВЫЙ ДИСК ПОСТАВЛЕН, НЕОБХОДИМО НАПЕЧАТАТЬ "Y" И НАЖАТЬ КЛАВИШУ <CR>.
КОГДА ОПЕРАЦИЯ ЗАВЕРШИЛАСЬ (ИСКЛЮЧАЯ ОПЕРАЦИЮ С КЛЮЧОМ "/O") СНОВА ПЕЧАТАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ "CONTINUE?".
В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНО ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КЛЮЧА "/W":
*RK1:/K/F/W
CONTINUE?Y
CONTINUE?Y
*
ЭТА КОМАНДА ПРОВЕРЯЕТ ДИСК НА НАЛИЧИЕ ДЕФЕКТНЫХ БЛОКОВ. СУЩЕСТВУЕТ ИСКЛЮЧЕНИЕ ДЛЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ КЛЮЧА "/W". НЕЛЬЗЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ КЛЮЧ "/W" ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ СИСТЕМНОГО ЗАГРУЗЧИКА НА ДРУГОЙ ДИСК, ЕСЛИ ОДНОДИСКОВАЯ СИСТЕМА ИМЕЕТ ТОЛЬКО 8К СЛОВ ПАМЯТИ.
СЛЕДУЮЩЕЙ ПРОЦЕДУРОЙ МОЖНО ПЕРЕПИСАТЬ ЗАГРУЗЧИК НА ДРУГОЙ ДИСК:
1) СДЕЛАТЬ USR РЕЗИДЕНТНЫМ:
.SET USR NOSWAP
2) ВЫЗВАТЬ ПРОГРАММУ MDUP (ПРОГРАММА, ПОДОБНАЯ DUP, НО НЕСКОЛЬКО МЕНЬШЕ):
.R MDUP
*
3) СМЕНИТЬ ДИСКИ, КОГДА MDUP ОТВЕТИТ, НАПЕЧАТАВ ЗВЕЗДОЧКУ, КАК ПОКАЗАНО В ШАГЕ 2.
В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ ПОКАЗАНО КОПИРОВАНИЕ НАЧАЛЬНОГО ЗАГРУЗЧИКА СИСТЕМЫ С КЛЮЧОМ "/W:"
*RK0:A=RK0:RKMNSJ.SYS/W.
КОГДА MDUP СНОВА НАПЕЧАТАЕТ ЗВЕЗДОЧКУ, ПОСТАВИТЬ СИСТЕМНЫЙ ДИСК НА МЕСТО И НАБРАТЬ НА ТЕРМИНАЛЕ <CTRL/C> ДЛЯ ВОЗВРАТА В МОНИТОР.
3.3.2.10. КЛЮЧ ОТМЕНЫ ЗАПРОСА НА ПОДТВЕРЖДЕНИЕ (/Y)
КЛЮЧ "/Y" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ ОТМЕНЫ ЗАПРОСОВ НА ПОДТВЕРЖДЕНИЕ, КОТОРЫЕ ПЕЧАТАЮТ НЕКОТОРЫЕ КОМАНДЫ. ЕСЛИ ЗАГРУЖЕНО ОПЕРАТИВНОЕ ЗАДАНИЕ И ВВОДИТСЯ КОМАНДА С ОДНИМ ИЗ КЛЮЧЕЙ /C, /I, /O, /S, /T ИЛИ /Z, ТО ВЫДАЕТСЯ ВОПРОС:
FOREGROUND JOB LOADED, CONTINUE?
; ОПЕРАТИВНОЕ ЗАДАНИЕ ЗАГРУЖЕНО, ПРОДОЛЖАТЬ?
ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ НЕКОТОРЫХ ДРУГИХ ОПЕРАЦИЙ (С КЛЮЧАМИ /C, /I, /O, /S, /V ИЛИ /Z) ЗАДАЕТСЯ ВОПРОС:
... ARE YOU SURE?
; ВЫ УВЕРЕНЫ?
И ПРОГРАММА ОЖИДАЕТ ОТВЕТА. ЕСЛИ ОПЕРАТИВНОЕ ЗАДАНИЕ ЗАГРУЖЕНО И УКАЗАНА ОДНА ИЗ ЭТИХ ОПЕРАЦИЙ, ТО DUP КОМБИНИРУЕТ ДВА СООБЩЕНИЯ-ВОПРОСА В ОДНО СООБЩЕНИЕ И ОЖИДАЕТ ОТВЕТА. ИСПОЛЬЗУЯ КЛЮЧ "/Y" В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ, МОЖНО ПОДАВИТЬ ВЫДАЧУ ЭТИХ СООБЩЕНИЙ И СВЯЗАННЫХ С НИМИ ПАУЗ В РАБОТЕ.
3.3.2.11. КЛЮЧ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ (/Z[:N])
КЛЮЧ "/Z" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ ОЧИСТКИ И ИНИЦИАЛИЗАЦИИ КАТАЛОГОВ УСТРОЙСТВ. АРГУМЕНТ "N" ЯВЛЯЕТСЯ НЕОБЯЗАТЕЛЬНЫМ. ЭТО ВОСЬМЕРИЧНОЕ ЧИСЛО, УКАЗЫВАЮЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ СЛОВ В КАЖДОМ ФАЙЛЕ В КАТАЛОГЕ
ФОРМАТ КЛЮЧА:
/Z[:N]
ГДЕ
N
- КОЛИЧЕСТВО ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ СЛОВ В КАЖДОЙ ЗАПИСИ О ФАЙЛЕ В КАТАЛОГЕ.
СИСТЕМА ПОЗВОЛЯЕТ ХРАНИТЬ МАКСИМУМ 72 ФАЙЛА В ОДНОМ СЕГМЕНТЕ КАТАЛОГА И ОТВОДИТ 31 СЕГМЕНТ ДЛЯ ВСЕГО КАТАЛОГА. КАЖДЫЙ СЕГМЕНТ ЗАНИМАЕТ НА ДИСКЕ ДВА БЛОКА. ЕСЛИ АРГУМЕНТ "N" НЕ УКАЗАН, ТО ДЛЯ КАЖДОЙ ЗАПИСИ ОТВОДИТСЯ ПО 7 СЛОВ, ЕСЛИ АРГУМЕНТ "N" ОПРЕДЕЛЯЕТ БОЛЬШЕ 7 СЛОВ ДЛЯ ЗАПИСИ, ТО ЧИСЛО ЗАПИСЕЙ В СЕГМЕНТЕ КАТАЛОГА УМЕНЬШАЕТСЯ. ЧИСЛО ЗАПИСЕЙ В СЕГМЕНТЕ ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ ПО СЛЕДУЮЩЕЙ ФОРМУЛЕ:
507/(N+7)
НАПРИМЕР, ЕСЛИ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КЛЮЧ "/Z:1", TO В СЕГМЕНТЕ МОЖНО СДЕЛАТЬ 63 ЗАПИСИ. НИЖЕ ПРЕДСТАВЛЕНО ДЕСЯТИЧНОЕ ЧИСЛО СЕГМЕНТОВ В КАТАЛОГЕ, ВЫДЕЛЯЕМОЕ СИСТЕМОЙ ПО УМОЛЧАНИЮ, ДЛЯ РАЗЛИЧНЫХ УСТРОЙСТВ:
УСТРОЙСТВО РАЗМЕР КАТАЛОГА В СЕГМЕНТАХ
RK:
16.
RF:
4.
DP:
31.
DX:
4.
3.3.2.12. КЛЮЧ ИЗМЕНЕНИЯ ЧИСЛА СЕГМЕНТОВ (/N:M)
КЛЮЧ "/N" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КЛЮЧОМ "/Z" ДЛЯ ИЗМЕНЕНИЯ ЧИСЛА СЕГМЕНТОВ В КАТАЛОГЕ. АРГУМЕНТ "M" МОЖЕТ ИЗМЕНЯТЬСЯ В ПРЕДЕЛАХ ОТ 1 ДО 31 (ДЕСЯТИЧНЫХ).
ФОРМАТ КЛЮЧА:
/N:M
ГДЕ
M
- ЧИСЛО СЕГМЕНТОВ ДЛЯ КАТАЛОГА.
СЛЕДУЮЩАЯ КОМАНДА ИНИЦИАЛИЗИРУЕТ КАТАЛОГ УСТРОЙСТВА RK1: И НАЗНАЧАЕТ ДЛЯ КАТАЛОГА 6 СЕГМЕНТОВ:
*RK1:/Z/N:6
RK1:/INIT ARE YOU SURE?Y
3.3.2.13. КЛЮЧ ИДЕНТИФИКАЦИИ ТОМА ID (/V)
ПРИ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ ДИСКА ИЛИ МАГНИТНОЙ ЛЕНТЫ  DUP СОХРАНЯЕТ ВО УМОЛЧАНИЮ ИДЕНТИФИКАТОР ТОМА СИСТЕМЫ В БЛОКЕ НОМЕР 1 УСТРОЙСТВА. СЛЕДУЮЩАЯ  КОМАНДА  ИНИЦИАЛИЗИРУЕТ УСТРОЙСТВО RK1: И ДАЕТ ВОЗМОЖНОСТЬ ЗАПИСАТЬ ID И ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА:
*RK1:/Z/V
RK1:/INIT ARE YOU SURE?Y
VOL ID? OSDVK
OWNER NAME? БЕРДЯНСК
3.3.2.14. КЛЮЧ ДЕФЕКТНЫХ БЛОКОВ (/B)
КЛЮЧ "/B" ИСПОЛЬЗУЕТСЯ С КЛЮЧОМ "/Z" ДЛЯ ПОИСКА ДЕФЕКТНЫХ БЛОКОВ НА УСТРОЙСТВЕ ПРИ ЕГО ИНИЦИАЛИЗАЦИИ. ДЛЯ КАЖДОГО ДЕФЕКТНОГО БЛОКА НА УСТРОЙСТВЕ DUP СОЗДАЕТ ФАЙЛ С ИМЕНЕМ FILE.BAD. В ФАЙЛ ТИПА .ВАD НЕ ПРОИЗВОДИТСЯ ЗАПИСИ ИНФОРМАЦИИ. ПОСЛЕ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ И ЗАВЕРШЕНИЯ ОПЕРАЦИИ "ПОИСК ДЕФЕКТНЫХ БЛОКОВ" КАТАЛОГ СОДЕРЖИТ ТОЛЬКО ЗАПИСИ О ФАЙЛАХ С ДЕФЕКТНЫМИ БЛОКАМИ (FILE. BAD). ЕСЛИ ПРОГРАММА DUP ВСТРЕЧАЕТ ПЛОХОЙ БЛОК В БЛОКАХ СИСТЕМНОГО ЗАГРУЗЧИКА ИЛИ В КАТАЛОГЕ, ТО ВЫДАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ И ДИСК СЧИТАЕТСЯ ПЛОХИМ.
3.4. СООБЩЕНИЯ ОПЕРАТОРУ
СООБЩЕНИЯ И ДИАГНОСТИКА ОШИБОК ОПИСАНЫ В Т.2 KH.5.
4. ПРОГРАММА РАСПЕЧАТКИ КАТАЛОГОВ (DIR)
4.1. НАЗНАЧЕНИЕ И УСЛОВИЯ ПРИМЕНЕНИЯ ПРОГРАММЫ
ПРОГРАММА DIR ПРЕДОСТАВЛЯЕТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ ШИРОКИЕ ВОЗМОЖНОСТИ ДЛЯ РАСПЕЧАТКИ СПРАВОК О КАТАЛОГАХ. С ПОМОЩЬЮ ПРОГРАММЫ DIR МОЖНО ПОЛУЧИТЬ ИНФОРМАЦИЮ ОБ ИМЕНАХ ФАЙЛОВ, НАХОДЯЩИХСЯ НА УСТРОЙСТВЕ, ИХ ТИПЕ, РАЗМЕРАХ, ДАТЕ СОЗДАНИЯ. ПРОГРАММА DIR МОЖЕТ РАСПЕЧАТЫВАТЬ ЛИСТИНГИ КАТАЛОГОВ В АЛФАВИТНОМ ИЛИ ХРОНОЛОГИЧЕСКОМ ПОРЯДКЕ.
4.2. ПУСК ПРОГРАММЫ
ПРОГРАММА DIR ВЫЗЫВАЕТСЯ С СИСТЕМНОГО УСТРОЙСТВА ОСДВК КОМАНДОЙ:
.R DIR
*
КОМАНДНАЯ СТРОКА ДОЛЖНА УДОВЛЕТВОРЯТЬ ТРЕБОВАНИЯМ ФОРМАТА CSI.
В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ МОЖНО УКАЗЫВАТЬ ТОЛЬКО ПО ОДНОМУ УСТРОЙСТВУ ВВОДА И ВЫВОДА И НЕ БОЛЕЕ ШЕСТИ ВХОДНЫХ ФАЙЛОВ. ПО УМОЛЧАНИЮ ПОД УСТРОЙСТВОМ ВЫВОДА ПОДРАЗУМЕВАЕТСЯ СИСТЕМНЫЙ ТЕРМИНАЛ, А ПОД УСТРОЙСТВОМ ВВОДА - DK:. ПО УМОЛЧАНИЮ ТИП ВЫХОДНОГО ФАЙЛА - .DIR. КЛЮЧИ ПРОГРАММЫ DIR МОГУТ СЛЕДОВАТЬ ЗА ЛЮБЫМ ИМЕНЕМ ФАЙЛА В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ.
ЕСЛИ ВЫХОДНЫМ УСТРОЙСТВОМ ЯВЛЯЕТСЯ МАГНИТНАЯ ЛЕНТА ИЛИ КАССЕТА И НЕ УКАЗЫВАЕТСЯ ИМЯ ФАЙЛА, КОМАНДА СЛЕДУЮЩЕГО ФОРМАТА РАЗРУШАЕТ ОБЛАСТЬ КАТАЛОГА ВЫХОДНОГО УСТРОЙСТВА:
*MT:=DEV:*.*/SWITCH
КОМАНДНАЯ СТРОКА ПРОГРАММЫ DIR ДОПУСКАЕТ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ. НАПРИМЕР, СПЕЦИФИКАЦИЮ ВХОДНЫХ ФАЙЛОВ МОЖНО ЗАМЕНИТЬ СИМВОЛАМИ ГРУППОВОЙ ОПЕРАЦИИ ("*" ИЛИ "%"):
*LP:=RK:*.*
С ПОМОЩЬЮ ПРИВЕДЕННОЙ ВЫШЕ КОМАНДНОЙ СТРОКИ НА УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ БУДЕТ ВЫВЕДЕН КАТАЛОГ ВСЕХ ФАЙЛОВ, ХРАНЯЩИХСЯ НА ДИСКЕ RK:.
ПРИ РАБОТЕ С ПРОГРАММОЙ DIR НЕОБХОДИМО ПОМНИТЬ, ЧТО ОТСУТСТВИЕ ТОЧКИ СПРАВА ОТ ЧИСЛА ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ ЕГО В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ, ГОВОРИТ О ТОМ, ЧТО ОНО ВОСЬМЕРИЧНОЕ. ЕСЛИ ЖЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЕСЯТИЧНОЕ ЧИСЛО, ТО НЕОБХОДИМО ПОСТАВИТЬ ТОЧКУ ПОСЛЕ НЕГО.
НЕКОТОРЫЕ КОМАНДНЫЕ СТРОКИ ПРОГРАММЫ DIR ИСПОЛЬЗУЮТ В КАЧЕСТВЕ АРГУМЕНТА ДАТУ. НИЖЕ ПРИВЕДЕН СИНТАКСИС НАПИСАНИЯ ДАТЫ:
DD:MMM:YY
ГДЕ
DD
- ДЕНЬ МЕСЯЦА (ДЕСЯТИЧНОЕ ЧИСЛО);
MMM
- ПЕРВЫЕ ТРИ БУКВЫ НАЗВАНИЯ МЕСЯЦА НА АНГЛИЙСКОМЯЗЫКЕ;
YY
- ГОД (ДЕСЯТИЧНОЕ ЧИСЛО).
ОБЫЧНО ЛИСТИНГИ ПРОГРАММЫ DIR ПЕЧАТАЮТСЯ В ДВЕ КОЛОНКИ. ЧИТАТЬ ИХ НУЖНО СЛЕВА НАПРАВО ПОСТРОЧНО. ИСКЛЮЧЕНИЕ СОСТАВЛЯЮТ ЛИСТИНГИ, ПОЛУЧЕННЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ СОРТИРОВКИ. ЭТИ РАСПЕЧАТКИ НЕОБХОДИМО ЧИТАТЬ ПО СТОЛБЦАМ СВЕРХУ ВНИЗ.
4.3. КОМАНДЫ ОПЕРАТОРА
ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОГРАММЫ DIR ИСПОЛЬЗУЮТСЯ КЛЮЧИ:
/A
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ ИМЕНА И ТИПЫ ФАЙЛОВ НА УСТРОЙСТВЕ В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ (АНАЛОГИЧНО "/S:NAM");
/B
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ КАТАЛОГ УСТРОЙСТВА, ВКЛЮЧАЯ ИМЕНА, ТИП, ДАТУ СОЗДАНИЯ, НОМЕР НАЧАЛЬНОГО БЛОКА КАЖДОГО ФАЙЛА (ДЕСЯТИЧНЫМ ЧИСЛОМ) И КОЛИЧЕСТВО БЛОКОВ В КАЖДОМ ФАЙЛЕ; ДЛЯ МАГНИТНЫХ ЛЕНТ НОМЕР НАЧАЛЬНОГО БЛОКА ФАЙЛА РАВЕН ЕГО ПОРЯДКОВОМУ НОМЕРУ В ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ ФАЙЛОВ НА ЛЕНТЕ;
/C:N
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ КАТАЛОГ УСТРОЙСТВА В "N" СТОЛБЦОВ (0<N<9); ПО УМОЛЧАНИЮ КАТАЛОГ РАСПЕЧАТЫВАЕТСЯ В ДВА СТОЛБЦА ДЛЯ ОБЫЧНОГО ЛИСТИНГА И В ПЯТЬ - ДЛЯ КРАТКОГО;
/D[:DATA]
- ВКЛЮЧАЕТ В РАСПЕЧАТКУ ТОЛЬКО ТЕ ФАЙЛЫ, ДАТА СОЗДАНИЯ КОТОРЫХ СОВПАДАЕТ С УКАЗАННОЙ; ПО УМОЛЧАНИЮ РАСПЕЧАТЫВАЮТСЯ ИМЕНА ФАЙЛОВ С ТЕКУЩЕЙ ДАТОЙ СОЗДАНИЯ;
/E
- ВКЛЮЧАЕТ В РАСПЕЧАТКУ СВЕДЕНИЯ О СВОБОДНЫХ ОБЛАСТЯХ, ИХ РАЗМЕР В БЛОКАХ; ДЛЯ КАССЕТ СВОБОДНЫМИ ОБЛАСТЯМИ ЯВЛЯЮТСЯ УДАЛЕННЫЕ ФАЙЛЫ;
/F
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ КРАТКИИ КАТАЛОГ: ИМЕНА И ТИПЫ ФАЙЛОВ (В ПЯТЬ КОЛОНОК);
/G
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ КАТАЛОГ УСТРОЙСТВА, НАЧИНАЯ С УКАЗАННОГО, ФАЙЛА И ДО КОНЦА?
/J[:DATA]
- ПЕЧАТАЕТ ФАЙЛЫ ИЗ КАТАЛОГА, ИМЕЮЩИЕ УКАЗАННУЮ ДАТУ СОЗДАНИЯ "DATA" И СОЗДАННЫЕ ПОЗДНЕЕ; ЕСЛИ КОНКРЕТНАЯ ДАТА НЕ УКАЗАНА, ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТЕКУЩАЯ ДАТА;
/K[:DATA]
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ СВЕДЕНИЯ О ФАЙЛАХ, СОЗДАННЫХ ДО УКАЗАННОЙ ДАТЫ; ЕСЛИ ДАТА ОПУЩЕНА, ТО ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТЕКУЩАЯ ДАТА;
/L
- ДАЕТ СПРАВКУ ОБ ИМЕНАХ И ТИПАХ ФАЙЛОВ, ДАТЕ ИХ СОЗДАНИЯ, КОЛИЧЕСТВЕ БЛОКОВ, ЗАНИМАЕМЫХ ИМИ НА УСТРОЙСТВЕ; ЭТА ОПЕРАЦИЯ ВЫПОЛНЯЕТСЯ ПО УМОЛЧАНИЮ?
/M
- ДАЕТ СПРАВКУ О СВОБОДНЫХ ОБЛАСТЯХ, ИМЕЮЩИХСЯ НА УКАЗАННОМ НОСИТЕЛЕ;
/N
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ ИНФОРМАЦИЮ ОБ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КАТАЛОГА НОСИТЕЛЯ: ЧИСЛО ФАЙЛОВ, КОЛИЧЕСТВО ИСПОЛЬЗОВАННЫХ И НЕИСПОЛЬЗОВАННЫХ БЛОКОВ;
/O
- ВЫПОЛНЯЕТ ФУНКЦИИ, АНАЛОГИЧНЫЕ "/L", НО ЧИСЛО И РАЗМЕР ФАЙЛОВ В БЛОКАХ РАСПЕЧАТЫВАЮТСЯ В ВОСЬМЕРИЧНОМ ВИДЕ;
/P
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ КАТАЛОГ, ИСКЛЮЧАЯ ФАЙЛЫ, УКАЗАННЫЕ В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ;
/Q
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ СПРАВКУ ОБ УДАЛЕННЫХ ФАЙЛАХ, ИНФОРМАЦИЯ О КОТОРЫХ ЕЩЕ НЕ РАЗРУШЕНА; ЭТА ИНФОРМАЦИЯ ПОЛЕЗНА ДЛЯ ВОССТАНОВЛЕНИЯ СЛУЧАЙНО (НЕУМЫШЛЕННО) УДАЛЕННЫХ ФАЙЛОВ;
/R
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ КАТАЛОГ В ПОРЯДКЕ, ОБРАТНОМ ПОРЯДКУ, УКАЗАННОМУ ПОСРЕДСТВОМ КЛЮЧЕЙ "/A" ИЛИ "/S";
/S[:XXX]
- РАСПЕЧАТЫВАЕТ КАТАЛОГ УСТРОЙСТВА В ОПРЕДЕЛЕННОМ ПОРЯДКЕ; ПОД СИМВОЛАМИ XXX ПОДРАЗУМЕВАЕТСЯ ОДНО ИЗ СОКРАЩЕНИЙ: DАТ, NAM, POS, SIZ ИЛИ TYP, В ЗАВИСИМОСТИ ОТ КОТОРЫХ ПРОГРАММА. DIR БУДЕТ СОРТИРОВАТЬ ИНФОРМАЦИЮ О ФАЙЛАХ ДЛЯ ВЫХОДНОГО ЛИСТИНГА
/V
- ПЕЧАТАЕТ ИДЕНТИФИКАЦИЮ ТОМА УСТРОЙСТВА И ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА, КАК ЧАСТЬ ЗАГОЛОВКА ДЛЯ ЛИСТИНГА КАТАЛОГА.
4.4. ПРИМЕРЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ
4.4.1. РАСПЕЧАТКА ФАЙЛОВ С УКАЗАННОЙ ДАТОЙ
РАСПЕЧАТКА ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ПОСРЕДСТВОМ КЛЮЧА "/D[:DATA]". В РАСПЕЧАТКУ ВКЛЮЧАЮТСЯ ТОЛЬКО ТЕ ФАЙЛЫ, ДАТА СОЗДАНИЯ КОТОРЫХ СОВПАДАЕТ С УКАЗАННОЙ ДАТОЙ.
В СЛЕДУЮЩЕМ ПРИМЕРЕ РАСПЕЧАТЫВАЮТСЯ ВСЕ ФАЙЛЫ, СОЗДАННЫЕ 26 ЯНВАРЯ 1979 ГОДА:
LP:=/D:26.:JAN:79.
ТТ.SYS 2 26-JAN-79 RKX.SYS 2 26-JAN-79
2 FILES, 4 BLOCKS
4560 FREE BLOCKS
4.4.2. КРАТКАЯ РАСПЕЧАТКА КАТАЛОГА
РАСПЕЧАТКА ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ПРИ ПОМОЩИ КЛЮЧА "/F". ВКЛЮЧАЮТСЯ В РАСПЕЧАТКУ ТОЛЬКО ИМЕНА И ТИПЫ ФАЙЛОВ (РАСПЕЧАТЫВАЕТСЯ В ПЯТЬ КОЛОНОК).
ПОСРЕДСТВОМ СЛЕДУЮЩЕЙ КОМАНДНОЙ СТРОКИ ВЫВОДЯТСЯ НА УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ LP: ТОЛЬКО ИМЕНА И ТИПЫ ФАЙЛОВ, НАХОДЯЩИХСЯ НА RK0:
LP:=RK0:/F
29-МАР-79
ТТ    .SYS  LP    .SYS  RK    .SYS  RKX   .SYS  PIP   .SAV
DUP   .SAV  DIR   .SAV  SYSLIB.OBJ  VTMAC .MAC  RKMNFB.SYS
10 FILES,194 BLOCKS
4560 FREE BLOCKS
4.4.3. РАСПЕЧАТКА КАТАЛОГА С СОРТИРОВКОЙ
РАСПЕЧАТКА ФАЙЛОВ В ОПРЕДЕЛЕННОМ ПОРЯДКЕ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ПОСРЕДСТВОМ КЛЮЧА "/S[:XXX]". ИНФОРМАЦИЯ В РАСПЕЧАТКЕ КАТАЛОГА ПРОИЗВОДИТСЯ В ЗАВИСИМОСТИ ОТ XXX:
DAT
- ПРОГРАММА DIR СОРТИРУЕТ КАТАЛОГ ПО ДАТАМ СОЗДАНИЯ В ХРОНОЛОГИЧЕСКОМ ПОРЯДКЕ; ФАЙЛЫ С ОДИНАКОВОЙ ДАТОЙ СОРТИРУЮТСЯ В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ;
NAM
- ПРОГРАММА DIR СОРТИРУЕТ КАТАЛОГ В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ (ДЕЙСТВИЕ АНАЛОГИЧНО /A);
POS
- ВЫДАЕТ СПИСОК ФАЙЛОВ В ПОРЯДКЕ ИХ РАСПОЛОЖЕНИЯ НА УСТРОЙСТВЕ;
SIZ
- СОРТИРУЕТ КАТАЛОГ НА ОСНОВАНИИ РАЗМЕРОВ ФАЙЛОВ В БЛОКАХ; ФАЙЛЫ ОДИНАКОВОГО РАЗМЕРА СОРТИРУЮТСЯ В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ;
TYP
- СОРТИРУЕТ КАТАЛОГ В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ ПО ТИПУ ФАЙЛА; ФАЙЛЫ ОДНОГО ТИПА СОРТИРУЮТСЯ В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ ПО ИМЕНИ.
ПОСРЕДСТВОМ СЛЕДУЮЩЕЙ КОМАНДНОЙ СТРОКИ ВЫДАЕТСЯ КАТАЛОГ НА УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ LP: В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ ПО ТИПУ ФАЙЛА:
LP:=/S:TYP
29-MAR-79
VTMAC .MAC   5 22-FEB-79  LP    .SYS   2 28-JAN-79
SYSLIB.OBJ  42 22-FEB-79  RK    .SYS   2 26-JAN-79
DIR   .SAV  17 22-FEB-79  RKMNFB.SYS  97 07-FEB-79
DUP   .SAV  17 22-FEB-79  RKX   .SYS   2 26-JAN-79
PIP   .SAV  16 22-FEB-79  TT    .SYS   2 26-JAN-79
10 FILES, 222 BLOCKS
4560 FREE BLOCKS
4.5. СООБЩЕНИЯ ОПЕРАТОРУ
СООБЩЕНИЯ И ДИАГНОСТИКА ОШИБОК ОПИСАНЫ В Т.2 КН.5.
5. ПРОГРАММА СРАВНЕНИЯ НОСИТЕЛЕЙ (VRF)
5.1. НАЗНАЧЕНИЕ И УСЛОВИЯ ПРИМЕНЕНИЯ ПРОГРАММЫ
ПРОГРАММА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ КОНТРОЛЯ КАЧЕСТВА КОПИРУЕМОЙ ИНФОРМАЦИИ В ТОМ СЛУЧАЕ, ЕСЛИ КОПИРУЕТСЯ ПОЛНОСТЬЮ ИНФОРМАЦИЯ С ОДНОГО УСТРОЙСТВА НА ДРУГОЕ.
В ЗАВИСИМОСТИ ОТ ТОГО, КАКИЕ НОСИТЕЛИ ИСПОЛЬЗОВАЛИСЬ ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ ИНФОРМАЦИИ, ВОЗМОЖНЫ СЛЕДУЮЩИЕ ВАРИАНТЫ СРАВНЕНИЯ:
- СРАВНИВАЕТСЯ ИНФОРМАЦИЯ НА ДВУХ ДИСКАХ С ПЛАВАЮЩИМИ ГОЛОВКАМИ;
- СРАВНИВАЕТСЯ ИНФОРМАЦИЯ НА ДВУХ ГИБКИХ ДИСКАХ.
ИНФОРМАЦИЯ НА УСТРОЙСТВЕ-ОРИГИНАЛЕ СРАВНИВАЕТСЯ С ИНФОРМАЦИЕЙ НА УСТРОЙСТВЕ, КУДА ПРОИЗВОДИЛОСЬ КОПИРОВАНИЕ, И В СЛУЧАЕ НЕСОВПАДЕНИЯ ВЫДАЕТСЯ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ.
5.2. ПУСК ПРОГРАММЫ И КОМАНДЫ ОПЕРАТОРА
ЧТОБЫ ЗАПУСТИТЬ ПРОГРАММУ, НЕОБХОДИМО НАБРАТЬ КОМАНДУ:
.R VRF
*
ПРОГРАММА ТРЕБУЕТ КОМАНДНУЮ СТРОКУ, В КОТОРОЙ НЕОБХОДИМО УКАЗАТЬ НОСИТЕЛИ ИНФОРМАЦИИ ДЛЯ СРАВНЕНИЯ. НАПРИМЕР:
*RK0:,RK1:
В ЭТОМ СЛУЧАЕ ИНФОРМАЦИЯ НА RK1 БУДЕТ СРАВНИВАТЬСЯ С ИНФОРМАЦИЕЙ НА RK0.
КОМАНДНАЯ СТРОКА ДОЛЖНА ОТВЕЧАТЬ ТРЕБОВАНИЯМ ФОРМАТА CSI.
5.3. СООБЩЕНИЯ ОПЕРАТОРУ
ПРИ РАБОТЕ ПРОГРАММЫ VRF ВОЗМОЖНО ПОЯВЛЕНИЕ СЛЕДУЮЩИХ СООБЩЕНИЙ:
?VRF-F-NOT ENOUGH MEMORY
- В ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ НЕДОСТАТОЧНО МЕСТА ДЛЯ РЕЗЕРВИРУЕМЫХ РАБОЧИХ ОБЛАСТЕЙ;
?VRF-W-VERIFICATION ERROR
- ЭТО СООБЩЕНИЕ ПОЯВЛЯЕТСЯ НА ТЕРМИНАЛЕ В СЛУЧАЕ НЕСОВПАДЕНИЯ СРАВНИВАЕМОЙ ИНФОРМАЦИИ;
?VRF-I-VERIFICATION COMPLETE
- НОРМАЛЬНОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ ОПЕРАЦИИ СРАВНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ.
6. ПРОГРАММА СПУЛЛИНГА (SPL)
6.1. НАЗНАЧЕНИЕ И УСЛОВИЯ ПРИМЕНЕНИЯ ПРОГРАММЫ
ПРОГРАММА SPL ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ УДОБНОЕ СРЕДСТВО ВЫВОДА ИНФОРМАЦИИ НА ВНЕШНИЕ УСТРОЙСТВА (PC:, LP: И Т.Д.) С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ДВУХ РЕЖИМОВ РАБОТЫ (ФОНОВОГО И ОПЕРАТИВНОГО).
SPL ФУНКЦИОНИРУЕТ В ОПЕРАТИВНОМ РАЗДЕЛЕ И ВЫВОДИТ ЛЮБОЙ УКАЗАННЫЙ ФАЙЛ НА УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ ПО УМОЛЧАНИЮ. ЕСЛИ УСТРОЙСТВО НАХОДИТСЯ В СОСТОЯНИИ "OFF-LINE" ИЛИ ФАЙЛ НА УСТРОЙСТВЕ НЕ НАЙДЕН, ТО SPL "ЗАСЫПАЕТ" НА 15 СЕКУНД, ЗАТЕМ ЕЩЕ РАЗ ПРОИЗВОДИТ ОБРАЩЕНИЕ К УСТРОЙСТВУ И ПОИСК ФАЙЛА.
РАБОТА С ПРОГРАММОЙ SPL ВОЗМОЖНА В ДВУХ РЕЖИМАХ. ПЕРВЫЙ РЕЖИМ ДЕЙСТВУЕТ АВТОМАТИЧЕСКИ БЕЗ ВВОДА КОМАНДНОЙ СТРОКИ НЕПОСРЕДСТВЕННО ПОСЛЕ ЗАПУСКА ПРОГРАММЫ SPL. ПРИ ЭТОМ ФАЙЛЫ, ИМЕЮЩИЕ ТИП .LST НА УСТРОЙСТВЕ С ЛОГИЧЕСКИМ ИМЕНЕМ "SPL", ПО ОЧЕРЕДИ (ИЛИ ПО МЕРЕ ИХ ПОЯВЛЕНИЯ НА УСТРОЙСТВЕ), БУДУТ ВЫВЕДЕНЫ НА УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ (LP:).
ВО ВТОРОМ РЕЖИМЕ МОЖНО ВЫВЕСТИ (СКОПИРОВАТЬ) ЛЮБОЙ ФАЙЛ НА ЛЮБОЕ УСТРОЙСТВО.
ПРОГРАММА СПУЛЛИНГА МОЖЕТ ВЫПОЛНЯТЬСЯ ТОЛЬКО ПОД УПРАВЛЕНИЕМ FВ-МОНИТОРА (ФАЙЛ SPL.REL) ИЛИ XM-МОНИТОРА (ФАЙЛ SPLX.REL).
6.2. ПУСК ПРОГРАММЫ И КОМАНДЫ ОПЕРАТОРА
ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ЗАПУСТИТЬ ПРОГРАММУ SPL, НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ СЛЕДУЮЩИЕ ШАГИ:
1) ЗАГРУЗИТЬ ДРАЙВЕРЫ УСТРОЙСТВ, КОТОРЫЕ ПРЕДПОЛАГАЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ;
2) НАЗНАЧИТЬ ЛОГИЧЕСКОЕ ИМЯ "SPL" УСТРОЙСТВУ, КОТОРОЕ БУДЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ДЛЯ ВЫВОДА В ПЕРВОМ РЕЖИМЕ (АВТОМАТИЧЕСКОМ);
3) ЗАГРУЗИТЬ ПРОГРАММУ SPL.
НАПРИМЕР:
.LOAD LP,PC,XX,YY,ZZ   ;ЗАГРУЗИТЬ ДРАЙВЕРЫ УСТРОЙСТВ,
; КОТОРЫЕ ПРЕДПОЛАГАЕТСЯ
; ИСПОЛЬЗОВАТЬ
.ASS ZZ SPL  ;НАЗНАЧИТЬ ЛОГИЧЕСКОЕ ИМЯ
; "SPL" НОСИТЕЛЮ, С КОТОРОГО
; БУДУТ АВТОМАТИЧЕСКИ РАСПЕЧА-
; ТЫВАТЬСЯ ФАЙЛЫ ТИПА .LST
.FRU SPL   ;ЗАПУСТИТЬ ПРОГРАММУ SPL.REL
; ДЛЯ FB-МОНИТОРА 
;ИЛИ
.FRU SPLX        ;ПРОГРАММУ SPLX.REL ДЛЯ 
; ХМ-МОНИТОРА
ПОСЛЕ ПОСЛЕДНЕЙ КОМАНДЫ НА ЭКРАНЕ СИСТЕМНОГО ТЕРМИНАЛА ПОЯВИТСЯ СООБЩЕНИЕ О НОРМАЛЬНОМ ЗАПУСКЕ ПРОГРАММЫ:
?SPL-I-STARTED, SPL & LP DEVICES ARE ASSIGNED & LOADED
ДЛЯ ВВОДА КОМАНДЫ ДЛЯ SPL НЕОБХОДИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ <CTRL/F> И <CTRL/B>.
НАБРАВ <CTRL/F>, МОЖНО ВВЕСТИ КОМАНДНУЮ СТРОКУ ДЛЯ SPL.
ПЕРВЫЙ РЕЖИМ БУДЕТ РАБОТАТЬ АВТОМАТИЧЕСКИ ПОСЛЕ ЗАПУСКА SPL. ФАЙЛЫ ТИПА .LST С УСТРОЙСТВА, ИМЕЮЩЕГО ЛОГИЧЕСКОЕ ИМЯ "SPL", БУДУТ ВЫВОДИТЬСЯ НА УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ. ФАЙЛ, РАСПЕЧАТАННЫЙ В ЭТОМ РЕЖИМЕ, УДАЛЯЕТСЯ С УСТРОЙСТВА "SPL".
ВО ВТОРОМ РЕЖИМЕ МОЖНО С ПОМОЩЬЮ КОМАНДНОЙ СТРОКИ
ФОРМАТА CSI СКОПИРОВАТЬ ЛЮБОЙ ФАЙЛ НА ЛЮБОЕ УСТРОЙСТВО. ФАЙЛ ПОСЛЕ КОПИРОВАНИЯ НЕ УДАЛЯЕТСЯ. КОМАНДНАЯ СТРОКА ИМЕЕТ СЛЕДУЮЩИЙ ВИД:
[OUTFIL=]INPFIL
ГДЕ
INPFIL
— СПЕЦИФИКАЦИЯ ВХОДНОГО ФАЙЛА В ФОРМАТЕ CSI;
OUTFIL
- СПЕЦИФИКАЦИЯ ВЫХОДНОГО ФАЙЛА В ФОРМАТЕ CSI.
ЕСЛИ СПЕЦИФИКАЦИЯ ВЫХОДНОГО ФАЙЛА ОТСУТСТВУЕТ, ТО ФАЙЛ БУДЕТ ВЫВЕДЕН НА УСТРОЙСТВО ПЕЧАТИ.
6.3. СООБЩЕНИЯ ОПЕРАТОРУ
В ПРОЦЕССЕ РАБОТЫ ПРОГРАММЫ ВОЗМОЖНО ВОЗНИКНОВЕНИЕ ОШИБОК, КОТОРЫЕ ВЫЗОВУТ ПОЯВЛЕНИЕ СЛЕДУЮЩИХ СООБЩЕНИЙ:
?SPL-F-NO LP-DRIVER
— ДРАЙВЕР УСТРОЙСТВА ПЕЧАТИ НЕ ЗАГРУЖЕН В ОПЕРАТИВНУЮ ПАМЯТЬ; СЛЕДУЕТ ЗАГРУЗИТЬ ДРАЙВЕР КОМАНДОЙ МОНИТОРА LOAD И ЕЩЕ РАЗ ЗАПУСТИТЬ ПРОГРАММУ SPL;
?SPL-F-ASSIGN OR LOAD SPL
- ЛОГИЧЕСКОЕ ИМЯ "SPL" НЕ НАЗНАЧЕНО ФИЗИЧЕСКОМУ УСТРОЙСТВУ ИЛИ ДРАЙВЕР ЭТОГО УСТРОЙСТВА НЕ ЗАГРУЖЕН В ПАМЯТЬ.
ЕСЛИ КОМАНДНАЯ СТРОКА БУДЕТ СОДЕРЖАТЬ ОШИБКУ ИЛИ ВХОДНОЙ ФАЙЛ НЕ БУДЕТ ОБНАРУЖЕН, ТО ПОЯВИТСЯ СООБЩЕНИЕ:
?SPL-W-ILLEGAL : XXXXXXXXXX
ГДЕ ХХХХХХХХХХ
- ОБРАБАТЫВАЕМАЯ В ДАННЫЙ МОМЕНТ КОМАНДНАЯ СТРОКА.
ЕСЛИ ОШИБКИ НЕ БУДЕТ, ТО ПЕРЕД КОПИРОВАНИЕМ ФАЙЛА SPL ВЫДАСТ СООБЩЕНИЕ:
?SPL-I-ACCEPTED : XXXXXXXХXX
НАПРИМЕР, КОМАНДА:
F>
RK2:FILE.EXT
РАСПЕЧАТАЕТ ФАЙЛ "FILE.EXT" НА УСТРОЙСТВЕ ПЕЧАТИ.
КОМАНДА:
F>
PC:=RK0:TEXT.TXT
ВЫВЕДЕТ ФАЙЛ "TEXT.TXT" НА ПЕРФОЛЕНТУ.
ПОСЛЕ ТОГО КАК КОМАНДА ДЛЯ SPL ЗАДАНА, ВЕРНИТЕСЬ В ФОНОВЫЙ РАЗДЕЛ С ПОМОЩЬЮ <CTRL/B>.
7. ПРОГРАММА АБСОЛЮТНОЙ ЗАГРУЗКИ (LDA)
7.1. НАЗНАЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ
ПРОГРАММА LDA ПРЕДНАЗНАЧЕНА ДЛЯ ЗАГРУЗКИ В ОПЕРАТИВНУЮ ПАМЯТЬ И ЗАПУСКА ПРОГРАММ, СКОМПОНОВАННЫХ В АБСОЛЮТНОМ ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ.
ПРОГРАММЫ В АБСОЛЮТНОМ ДВОИЧНОМ ФОРМАТЕ МОГУТ БЫТЬ ПОЛУЧЕНЫ В ОСДВК С ПОМОЩЬЮ КОМПОНОВЩИКА LINK. ПЕРЕД ЗАГРУЗКОЙ ОНИ МОГУТ НАХОДИТЬСЯ НА ЛЮБОМ ВНЕШНЕМ ЗАПОМИНАЮЩЕМ УСТРОЙСТВЕ (НОСИТЕЛЕ), КОТОРОЕ ОБСЛУЖИВАЕТСЯ СИСТЕМОЙ ОСДВК. ПРОГРАММА, ЗАГРУЖЕННАЯ С ПОМОЩЬЮ СИСТЕМНОЙ ПРОГРАММЫ LDA, БУДЕТ ВЫПОЛНЯТЬСЯ БЕЗ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ И НЕ ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬ МАКРОЗАПРОСЫ К МОНИТОРУ.
ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ ИМЕЕТ ВОЗМОЖНОСТЬ ПОД УПРАВЛЕНИЕМ ОСДВК ЗАНИМАТЬСЯ РЕДАКТИРОВАНИЕМ И ОТЛАДКОЙ ПРОГРАММ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫХ ДЛЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОГО ВЫПОЛНЕНИЯ (НАПРИМЕР, ДЛЯ ПЛОС-СМ).
7.2. УСЛОВИЯ ПРИМЕНЕНИЯ
СКОРОСТЬ РАБОТЫ ПРОГРАММЫ LDA ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ БЫСТРОДЕЙСТВИЕМ ВНЕШНИХ УСТРОЙСТВ И РАЗМЕРОМ СВОБОДНОЙ ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ. ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ЗАГРУЖАЕМОЙ ПРОГРАММЫ РЕКОМЕНДУЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ БОЛЕЕ БЫСТРОЕ ДИСКОВОЕ ЗАПОМИНАЮЩЕЕ УСТРОЙСТВО ТИПА RK:, DX:, А НЕ ПЕРФОЛЕНТУ.
ПРИ СВОЕЙ РАБОТЕ LDA ИСПОЛЬЗУЕТ ВРЕМЕННЫЙ РАБОЧИЙ ФАЙЛ НА ОДНОМ ИЗ УСТРОЙСТВ:
RK:, RF:, DX:.
В ТОМ СЛУЧАЕ, ЕСЛИ СИСТЕМНЫМ УСТРОЙСТВОМ ОСДВК НЕ ЯВЛЯЕТСЯ НИ ОДНО ИЗ НИХ, ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ ДОЛЖЕН УКАЗАТЬ В КОМАНДЕ ДЛЯ LDA ОДНО ИЗ УСТРОЙСТВ RK0-RK7, RF, DX0-DX1 И ИМЯ ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ ВРЕМЕННОГО ФАЙЛА НА ЭТОМ УСТРОЙСТВЕ. ПОСЛЕ АНАЛИЗА КОМАНДЫ LDA ЗАГРУЗИТ, В СЛУЧАЕ НЕОБХОДИМОСТИ, ДРАЙВЕР УСТРОЙСТВА ДЛЯ РАБОЧЕГО ФАЙЛА, ТЕМ САМЫМ СОКРАЩАЯ РАЗМЕР ПАМЯТИ, КОТОРЫЙ ОНА МОЖЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ДЛЯ БУФЕРОВ.
7.3. ПУСК ПРОГРАММЫ
ВЫЗОВ ПРОГРАММЫ LDA ВЫПОЛНЯЕТСЯ С ПОМОЩЬЮ КОМАНДЫ:
.R LDA
*
ЕСЛИ ОНА НАХОДИТСЯ НА СИСТЕМНОМ УСТРОЙСТВЕ. В ПРОТИВНОМ СЛУЧАЕ НУЖНО ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ КОМАНДОЙ:
.RUN DEV:LDA
ГДЕ
DEV
- ИМЯ ВНЕШНЕГО УСТРОЙСТВА С ПРЯМЫМ ДОСТУПОМ, НА КОТОРОМ НАХОДИТСЯ ПРОГРАММА LDA.
ЕСЛИ ЗАПУСК ПРОГРАММЫ ПРОЙДЕТ УСПЕШНО, ТО ОНА НАПЕЧАТАЕТ НА ТЕРМИНАЛЕ:
*
И БУДЕТ ОЖИДАТЬ ВВОДА КОМАНДЫ.
7.4. КОМАНДЫ ОПЕРАТОРА
КОМАНДА ДЛЯ LDA МОЖЕТ БЫТЬ ЗАДАНА В ДВУХ ФОРМАТАХ.
ЕСЛИ СИСТЕМНЫМ УСТРОЙСТВОМ ОСДВК ЯВЛЯЕТСЯ RK:, RF: ИЛИ DX:, КОМАНДА ДЛЯ LDA БУДЕТ ИМЕТЬ ВИД:
DEV:FILNAM.TYP
ГДЕ
DEV
- ИМЯ УСТРОЙСТВА, НА КОТОРОМ НАХОДИТСЯ ЗАГРУЖАЕМАЯ ПРОГРАММА (ПО УМОЛЧАНИЮ DK:);
FILNAM.TYP
- ИМЯ И ТИП ФАЙЛА, СОДЕРЖАЩЕГО ЗАГРУЖАЕМУЮ ПРОГРАММУ.
ТИП ФАЙЛА ПО УМОЛЧАНИЮ - .LDA.
НАПРИМЕР, ПО КОМАНДЕ:
*PROG
LDA ЗАГРУЗИТ C УСТРОЙСТВА DK: ПРОГРАММУ ИЗ ФАЙЛА PROG.LDA, А ПО КОМАНДЕ:
*PC:
ПРОГРАММУ С ПЕРФОЛЕНТЫ.
ЕСЛИ СИСТЕМНЫМ УСТРОЙСТВОМ ОСДВК НЕ ЯВЛЯЕТСЯ RK:, RF: ИЛИ DХ:, ТО КОМАНДА ДЛЯ LDA БУДЕТ ИМЕТЬ СЛЕДУЮЩИЙ ФОРМАТ:
DEV0:WFILE.TYP=DEV:FILNAM.TYP
ГДЕ
DEV0
- ИМЯ ОДНОГО ИЗ УСТРОЙСТВ (RK0-RK7, RF, DX0-DX1) ДЛЯ РАБОЧЕГО ФАЙЛА;
WFILE.TYP
- ИМЯ И ТИП РАБОЧЕГО ФАЙЛА;
DEV:FILNAM.TYP
- СПЕЦИФИКАЦИЯ ВХОДНОГО ФАЙЛА, В КОТОРОМ СОДЕРЖИТСЯ ЗАГРУЖАЕМАЯ ПРОГРАММА.
НАПРИМЕР, СИСТЕМНЫМ УСТРОЙСТВОМ ОСДВК ЯВЛЯЕТСЯ RK0:, В СОСТАВ КОМПЛЕКСА ВХОДИТ ДИСК DX:, И НЕОБХОДИМО ЗАГРУЗИТЬ ПРОГРАММУ С ПЕРФОЛЕНТЫ. В ЭТОМ СЛУЧАЕ КОМАНДА ДЛЯ LDA МОЖЕТ ИМЕТЬ СЛЕДУЮЩИЙ ВИД:
DX:ТМР=РС:
ДЛЯ ВЫЗОВА LDA И ЗАГРУЗКИ ПРОГРАММЫ В АБСОЛЮТНОМ ФОРМАТЕ МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ КОМАНДУ МОНИТОРА ABSLOAD, КОТОРАЯ ИМЕЕТ СЛЕДУЮЩИЙ ФОРМАТ:
.ABSLOAD DEV:FILNAM.TYP
ПОСЛЕ ТОГО КАК ПРОГРАММА В АБСОЛЮТНОМ ФОРМАТЕ БУДЕТ ЗАГРУЖЕНА В ПАМЯТЬ, LDA ПЕРЕДАЕТ ЕЙ УПРАВЛЕНИЕ, ЕСЛИ В НЕЙ ОПРЕДЕЛЕН АДРЕС ПЕРЕХОДА (АДРЕС ЗАПУСКА С ПОМОЩЬЮ ДИРЕКТИВЫ МАКРОАССЕМБЛЕРА .END).
ПОСЛЕ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОГРАММЫ МОНИТОР ОСДВК В ПАМЯТИ БУДЕТ ИСПОРЧЕН. ПОЭТОМУ ДЛЯ ДАЛЬНЕЙШЕЙ РАБОТЫ С СИСТЕМОЙ НЕОБХОДИМО ВНОВЬ ЗАГРУЗИТЬ ОСДВК.
7.5. СООБЩЕНИЯ ОПЕРАТОРУ
СООБЩЕНИЯ И ДИАГНОСТИКА ОШИБОК ОПИСАНЫ В Т.2 КН.5.
