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Введение

Прародительницей УКНЦ ("Электроника МС0511"), также как и ДВК, БК, "Электроники 60" является ЭВМ PDP-11 фирмы DEC (USA). На данный момент фирма DEC выпускает ЭВМ типа VAX, которые считаются престижными (и довольно дорогими) моделями. По своим параметрам компьютеры VAX превосходят IBM.

Умея работать на УКНЦ, у Вас (при удачном стечении обстоятельств) есть возможность быстро адаптироваться к новым компьютерам фирмы DEC.

Программно УКНЦ совместим с компьютерами (если не используется графика) с PDP-11, ДВК, "Электроника-60", "Электроника 125", "Электроника 85", СМ-4, СМ-1420 и т.п.

Данное руководство составлялось для быстрого освоения компьютера УКНЦ (МС0511). Для тех, кто захочет более глубоко овладеть возможностями УКНЦ (так как данное руководство не могло охватить всего круга вопросов), в заключении даются рекомендации.

Раздел 1. Общие сведения об УКНЦ
1.1. Структура МС0511

УКНЦ - двухпроцессорная шестнадцатиразрядная ЭВМ, имеющая совмещенную шину: адрес, данные (сначала по шине передается адрес, а затем по той же шине данные).

Магистраль имеет 16 разрядов адрес/данные
Быстродействие (регистр/регистр) не менее 1 млн.оп./с.
ОЗУ компьютера составляет 192 Кбайт

· ОЗУ центрального процессора 56 Кбайт (ОЗУ пользователя)

· ОЗУ периферийного процессора 32 Кбайт

· ОЗУ системное 8 Кбайт (центрального процессора)

· ВидеоОЗУ 96 Кбайт (три плана по 32 Кбайт)
Количество цветов 8 (из палитры 16)
Количество восьмицветных точек 640x288
Масса не более 5 кг

Потребляемая мощность не более 30 Вт

Первый процессор является центральным (КР1801ВМ2), его ресурсы:

a) В системном режиме: все адресное пространство процессора - ОЗУ, что позволяет изменять очень гибко операционную систему (ОС)

b) В режиме пользователя: - верхняя страница ОЗУ отключена, и это адресное пространство (системное ОЗУ) используется:

· для обмена со вторым (периферийным процессором)

· для работы со встроенным контроллером последовательного обмена (Стык 2- аналог RS232)

· для подключения других контроллеров (например контроллера локальной сети СА)
Справка

Периферией называются такие устройства как: дисковод, принтер, плоттер, дисплей, клавиатура и т.п.

Контроллером называется устройство, предназначенное для управления периферийным оборудованием, подключаемым к компьютеру.

Вывод: периферия подходит для всех компьютеров, но необходимо иметь соответствующие контроллеры для Вашего компьютера для ее подключения (а за одно и программы (драйверы) для работы).
Второй процессор называется периферийным (КР1801ВМ2), его ресурсы:

· ОЗУ 32 кБайта

· ПЗУ 32 кБайта

Остальное адресное пространство используется для:

· обмена с центральным процессором

· работы со встроенными контроллерами (дисплея, клавиатуры, таймера, магнитофона)

· работы с внешними контроллерами, таких устройств как дисковод, винчестер, электронный диск

1.2. Порядок работы

Выясните на какое напряжение рассчитан Ваш компьютер: 42 или 220 Вольт и подайте на него соответствующее напряжение.

Включать компьютер необходимо в следующей последовательности:

· монитор (телевизор)

· дисковод (магнитофон)

· компьютер

Выключать в последовательности:

· компьютер

· дисковод (магнитофон)

· монитор (телевизор)

Нельзя выключать дисковод (магнитофон), компьютер;

· если происходит запись (чтение) с дисковода (магнитофона)

· если не вынута дискета (кассета) из дисковода (магнитофона)
Нельзя подключать КМД (контроллер дисковода) или другие устройства при включенном компьютере.

После включения питания запускается стартовый тест, который в случае неисправности компьютера выдает соответствующее диагностическое сообщение. Если компьютер исправен и собран правильно, то на экране должно появиться меню, для выбора режима работы с компьютером.

Меню имеет следующий вид:
[image: image1.png]3ACPYIKA

avex
KacceTa Nay
7ok c2
VeriuTogon
oTnaaka
TecTuposamme





	
	ЗАГРУЗКА

	1.
	диск           (0-3):0

	2.
	кассета ПЗУ    (1,2):1

	3.
	сеть

	4.
	стык С2

	5.
	магнитофон

	6.
	отладка

	7.
	тестирование


Выбрать в меню режим работы можно клавишами управления курсором  или . При этом выбранный режим отображается инверсно.

Для исполнения выбранного режима необходимо нажать клавишу ИСП или ВВОД после чего произойдет запуск выбранного режима работы.
Если на экране вместо меню сообщение:

* ЗАГРУЗКА ИЗ СЕТИ *

то для выхода в меню необходимо нажать клавишу СТОП, а затем клавишу M
При работе с диском или кассетой ПЗУ требуется указать номер дисковода или слота, в который вставлена дискета (кассета). Для этого, выбрав режим, необходимо нажать клавишу . После чего необходимо ввести номер дисковода (кассеты ПЗУ) и нажать клавишу ИСП или ВВОД.

При выборе и запуске режима ТЕСТИРОВАНИЕ (проверка работоспособности компьютера) на экране появится сообщение:

        ТЕСТИРОВАНИЕ
ПРОХОД:    1    ОШИБОК:    0

Если компьютер исправен, то через 2...5 минут номер прохода будет увеличиваться, а количество ошибок должно оставаться 0.

При выборе режима ОТЛАДКА на экране появится приглашение к работе:

@

Это означает, что Вы находитесь в так называемом режиме пультового терминала центрального процессора, назначение клавиш в этом режиме приводятся в Приложении 1.

Для подключения периферии Вам необходимо знать назначение контактов разъемов С2, ПУ, ВМ, МГ. Эта информация содержится в Приложении 2.

Раздел 2. Основные принципы работы с УКНЦ
2.1. Работа с ОС RT11

Дисковая операционная система (ОС RT11) представляет собой базовый набор программ (записанные на диске в виде файлов), которые можно разбить на следующие категории:
· Файлы ОС
· Утилиты (программы обеспечивающие удобство работы в среде ОС)
Кроме того, существуют еще следующие категории программ, которые не входят в ОС:

· системные программы (редакторы, трансляторы, интерпретаторы языков программирования)

· пользовательские (прикладные) программы (например, обучающие программы, игры и т.п.)

Сердцем (а если говорить более научным языком, то ядром) ОС является командный монитор (название файла RT11SJ.SYS, иногда Вы можете встретить дискеты, где вместо этого файла записан FMONSJ.SYS, ADOSSJ.SYS, RT11CD.SYS - это все различные модификации RT11).

Помощники командного монитора - программы для работы с периферийными устройствами, которые обычно называют драйверами (например, LP.SYS - драйвер принтера, MZ.SYS - драйвер дисковода).

К утилитам относятся в основном программы работы с файлами (среди них обязательными являются PIP.SAV, DIR.SAV, DUP.SAV).

Имя файла должно содержать не более 6 символов (цифр или латинских букв). После имени файла ставится точка и записывается тип файла (не более 3 цифр или латинских букв). Тип (или еще часто говорят расширение) файла используют для указания принадлежности этого файла к определенной группе. Тип файла Вы можете придумать и сами.

Наиболее часто используемые расширения файлов

	Тип
	Общепринятое употребление

	SYS
	Системные файлы (драйвера, монитор)

	SAV
	Программы, работающие под управлением ОС

	LOD
	Программы, которые могут работать без ОС

	COM
	Командный файл (предназначен для быстрого выполнения какой либо часто выполняемой последовательности команд)

	LST
TXT
	Текстовые файлы

	ВАК
	Резервная копия файла (обычно создается текстовыми редакторами)

	HLP
	Текстовые файлы содержащие справочные сведения

	ASC
	Текст программы на языке BASIC

	MAC
	Текст программы на языке макроассемблер

	PAS
	Текст программы на языке PASCAL

	FOR
	Текст программы на языке FORTRAN

	C
	Текст программы на языке Си


Если дисковод и дискета у Вас в порядке, то по команде загрузки с диска (см. раздел "Порядок работы") начнется загрузка операционной системы и на экран монитора будут выводиться сообщения о ходе загрузки ОС: название монитора, номер версии, названия загружаемых драйверов (но не всех).

Затем в большинстве случаев запрашивается дата, например:

DATE[16-AUG-94]

Изменять ее необязательно и можно просто нажать клавишу ВВОД.

По окончании загрузки ОС на экране должно появиться приглашение к работе в виде точки в начале строки. В некоторых новых версиях ОС вместо точки используется название устройства, с которым идет работа:

MZ0>
или
SJ/MZ0>
После приглашения должен быть курсор - мигающий прямоугольник, который указывает место в котором будет идти ввод-вывод информации.

Для дальнейшей работы в среде ОС наберите команду. Для выполнения набранной команды нажмите ВВОД. Формат команды:

	команда ОС
	ключ
	пробел
	устройство
	имя файла


Например:

MZ0>DIR/BLO MZ0:GAME.SAV

По этой команде на экран будет выведена часть каталога диска с информацией о файле GAME.SAV.

	DIR
	/BLO
	пробел
	MZ0:
	GAME.SAV


Нюансы

· ключей может быть несколько (все они отделяются друг от друга символом /)

· ключи могут отсутствовать, если в них нет необходимости

· можно не указывать расширение файла, в этом случае операция будет выполняться со всеми файлами, имеющими указанное имя, но с разными типами (например по команде DIR MZ0:GAME будет выведена информация о всех файлах имеющих имя GAME)

· имя устройства можно не указывать в тех случаях когда идет работа с устройством подразумеваемым по умолчанию (об этом подробнее будет рассказано дальше)

· если Вы хотите выполнить операцию со всеми файлами на дискете, то имя файла указывать не нужно. Например по команде DIR MZ0: на экран будет выведен полный каталог дискеты:

  16-Aug-93

SWAP  .SYS    26  31-Jan-93      RT11SJ.SYS    72Р 15-Nov-92

DUP   .SAV    45  31-May-92      PIP   .SAV    29  31-May-92

DIR   .SAV    19  31-May-92      DAY   .SAV     4  31-May-92

USL   .SAV     4  31-May-92      ED    .SYS     3  02-May-92

ME    .SYS     2P 19-Feb-92      SD    .SYS     6  31-May-92

MZ    .SYS     4  31-May-92      VM    .SYS     2  31-May-92

TT    .SYS     2  31-May-92      SL    .SYS    10  31-May-92

LD    .SYS     8  31-May-92      DUMP  .SAV     9  31-May-92

RESORC.SAV    22  31-May-92      SUPORT.SAV     3  31-May-92

RULON .SAV     2  31-May-92      LP    .SYS     5P 31-Oct-89

NC    .SYS    29  31-Jan-93      MEDRIV.SAV     6  19-Feb-92

EDIK  .SAV    20  21-Dec-88      EDIKEY.SAV     2  16-Apr-89

DSKMAN.SAV    50  31-May-92      STARTS.COM     1  10-Aug-93

  26 Files, 386 Blocks

  1200 Free blocks
Рассмотрим, что выдала нам ОС по команде DIR

· дату, установленную при загрузке ОС

· файлы в порядке расположения на диске в виде:

	Имя файла
	Расширение
	Размер в блоках
	Защита
	Дата создания

	ME

DSKMAN
	SYS

SAV
	2

50
	Р


	19-Feb-92
31-Мау-92



· размер блока указан в блоках (1 блок = 512 байт)

· защита устанавливается от случайного стирания файла на диске (см. далее)

· количество файлов (26 Files)

· количество занимаемых ими блоков (386 Blocks)

· оставшиеся свободными для записи блоки (1200 Free blocks)

Если Вы хотите найти файл по признаку (например по первой букве) то можно использовать символ *
Пример
MZ0>DIR P*

  16-Aug-93
PIP   .SAV    29  31-Мау-92
  1 Files, 29 Blocks
  1200 Free blocks

	Некоторые команды ОС

	Название
	Назначение
	Основные ключи

	DIR
	вывод на экран (печать) каталога диска
	/BR /BL /FU /PRI

	PRO
	установка защиты на файл
	/Q /SYS

	UNPRO
	снятие защиты
	/Q /SYS

	RUN
	запуск программы с расширением SAV
	

	@
	запуск командного файла (расширение СОМ)
	

	TYPE
	вывод на экран текстовых файлов (расширения LST, TXT)
	

	PRINT
	вывод на печать текстовых файлов (расширения LST, TXT)
	

	DEL
	удаление файлов с диска
	/NOQ /SYS

	COPY
	копирование (запись) файлов
	/Q /SYS /NOREP /W

	INIT
	инициализация дискет
	/NOQ

	SQ
	объединение свободных участков диска
	/NOQ


	Некоторые ключи

	Ключ
	Назначение

	/BR
	вывод краткой информации о файлах

	/BL
	вывод номера блока на диске, с которого начинается файл

	/FU
	вывод информации о незанятых блоках на диске

	/PRI
	вывод каталога на печатающее устройство

	/Q
	работа с файлом после предварительного запроса

	/NOQ
	выполнение команды без дополнительных запросов

	/SYS
	разрешение работы с системными файлами

	/NOREP
	не записывать уже существующие на диске файлы

	/W
	работа с диском после предварительного запроса (обычно используется для записи диска, не имеющего системы)


Со всеми этими командами можно работать как в рассмотренном примере с командой DIR, отличие в используемых ключах и в редких случаях в форме командной строки.

Наиболее употребляемые ключи (конечно же далеко не все) указаны рядом с командами, а некоторые нестандартные случаи рассмотрены ниже.
Команда RUN
MZ0>GAME - Если файл находится на системном диске, то запускать программу можно по имени, не используя команду RUN

MZ0>RU MZ1:GAME - Если файл находится на другом диске.

Запуск командных файлов @
Для выполнения командного файла STARTS.COM необходимо набрать:

MZ0>@MZ0:STARTS или MZ0>@STARTS
Команда TYPE
Эта команда позволяет просмотреть на экране текстовые файлы:
MZ0>TYPE MZ0:GAME.LST или MZ0>TYPE GAME
Для того, чтобы приостановить вывод на экран текстового файла в нужном месте необходимо, удерживая клавишу УПР, нажать клавишу S (обычно это сокращенно записывается УПР/S), для продолжения вывода служит комбинация клавиш УПР/Q.

Команда COPY
Эта команда имеет более сложный вид:

	
	откуда записывается
	
	куда записывается

	COPY
	ключи
	пробел
	устройство
	имя файла
	пробел
	устройство
	имя файла


MZ0>COPY MZ0:STARTS.COM VM0: - Если переписывается один файл

MZ0>COPY MZ0: VM0: - Если переписываются все файлы (кроме системных)
MZ0>COPY/SYS MZ0: VM0: - Если переписываются все файлы (включая системные)

2.2. Состав ОС RT11

	Название файла
	Назначение

	SWAP  .SYS
	файл свопинга (здесь ОС временно хранит информацию)

	RT11SJ.SYS
	командный монитор

	ED    .SYS
	драйвер Зеленоградского электронного диска на 1024 блока

	ME    .SYS
	драйвер электронного диска фирмы "Электронные работы" на 1024 блока

	SD    .SYS
	драйвер внутреннего электронного диска на 130 блоков (в качестве памяти используется часть видеоОЗУ). Кроме того, он позволяет гасить экран, если не идет работа с клавиатурой (для увеличения срока службы монитора); настраивать клавиатуру под стандарт ДВК. Помощь по команде SET SD INFORM

	MZ    .SYS
	драйвер дисковода

	VM    .SYS
	драйвер внутреннего электронного диска на 120 блоков

	TT    .SYS
	драйвер клавиатуры и дисплея

	SL    .SYS
	драйвер редактора командной строки

	LD    .SYS
	драйвер логических дисков

	LP    .SYS
	драйвер принтера

	PC    .SYS
PC    .SAV
PC    .INI
PC    .EXE
PC    .EXT
	пользовательская оболочка типа Norton Commander (для удобства работы с дисками)

	DUP   .SAV
	работа с устройствами (создание системных дискет, дублирование дискет "блок в блок")

	PIP   .SAV
	копирование файлов (отрабатывает например команду COPY)

	DIR   .SAV
	работа с каталогами устройств (отрабатывает команду DIR)

	DAY   .SAV
	программа установки даты

	DUMP  .SAV
	просмотр файлов в двоичном виде

	RDWR  .SAV
	копирование файлов с использованием только одного дисковода

	EDIKEY.SAV
	настройка ОС под редактор EDIK

	EDIK  .SAV
	текстовый редактор

	DSKMAN.SAV
	восстановление, форматирование и просмотр дисков


2.3. Копирование системных дискет

Копирование системных дискет имеет некоторые особенности. Как и в случае подготовки незагружаемых дискет новую дискету перед использованием необходимо отформатировать любой из имеющихся программ форматирования, например TESTMZ. Затем инициализировать дискету и записать файлы ОС и загрузчик. Для простоты будем полагать, что эталонный диск стоит в дисководе MZ0: а записываемый в MZ1:.

MZ0>INIT MZ1: Выполнить инициализацию дискеты.

MZ0>COPY/SYS MZ0: MZ1: Скопировать необходимые файлы.
MZ0>COPY/BOO MZ1:RT11SJ MZ1: Записать загрузчик.

Обратите внимание на последнюю команду, если ее не выполнить, то дискета не будет загружаемой. Формат команды несколько необычен - копирование загрузчика выполняется с записываемой дискеты на нее же. Вообще-то говоря по этой команде в начало дискеты (на нулевую дорожку) записывается загрузчик.

2.4. Работа с логическими дисками

Если у Вас на дискете очень много файлов и при просмотре каталога уже трудно найти необходимые файлы, то можно рекомендовать создавать так называемые логические диски. Хотя по настоящему потребность работы с логическими дисками возникает, в том случае, если у Вас есть винчестер.

Логический диск представляет собой файл на дискете (обычно достаточно больших размеров и не менее 20 блоков), внутри которого имеется свой каталог. Для работы с логическими дисками используется драйвер LD.SYS. Он поддерживает работу одновременно с восемью логическими дисками, которые имеют имена от LD0: до LD7:. Для создания нового логического диска необходимо определить файл, в котором он будет находиться:

MZ0>CRE MZ0:DISK0.DSK/ALLOC:500 - Создается файл с именем DISK0 длиной 500 блоков (длина может быть другой, но важно чтобы под файл было место на диске)

MZ0>MOU LD0: MZ0:DISK0 - С файлом DISK0 связывается имя LD0:

MZ0>INIT LD0: - Инициализируется каталог логического диска.
Далее с логическим диском можно выполнять все операции, которые имеют смысл для обычных дисков, кроме форматирования и записи загрузчика.

2.5. Настройка драйвера принтера

В комплекте с УКНЦ используется много типов принтеров, поэтому перед началом работы с принтером необходимо настроить драйвер на ту модель, которая имеется в Вашем распоряжении. Удобнее всего если команды настройки Вы запишите в стартовый командный файл.

	Тип принтера
	Команды настройки

	D100
	SET LP DEV=0
SET LP NOZNAK
SET LP NOCOM

	D100M
	SET LP DEV=2
SET LP COM
SET LP NOZNAK
R LP.SYS

	ROBOTRON
	SET LP DEV=-1
SET LP NOCOM
SET LP NOZNAK

	EPSON

RAVI

"Электроника МС6313"
	SET LP DEV=1
SET LP COM
SET LP NOZNAK
R LP.SYS

	"Электроника МС6312" (со старой прошивкой ПЗУ)
	SET LP DEV=2
SET LP NOCOM
SET LP NOZNAK
R LP.SYS


Раздел З. Дополнительное периферийное оборудование

3.1. Жёсткий диск

Накопители на жестких магнитных дисках (часто их называют винчестерами) для операционной системы представляют собой не что иное, как большие (по емкости) дискеты. Для УКНЦ применяются MFM - винчестеры с емкостью от 5 до 80 Мбайт. Скорость чтения-записи информации в 4-5 раз выше, чем при использовании гибких дисков.

В настоящее время для УКНЦ существует несколько типов контроллеров винчестеров. Однако лучше всего себя зарекомендовала разработка инженерного агентства "Бинар" (одно из наиболее важных достоинств - практически отсутствие конфликтов с уже существующим программным обеспечением). В ней использована современная идеология разделения общего дискового пространства на несколько независимых, равноправных псевдодисков (их может быть до 8 штук). Загрузка может выполняться с любого из псевдодисков. Для работы с винчестером используется драйвер HD.SYS.

В целом принципы работы с жестким диском мало чем отличаются от работы с дискетами. Но значительный объем и скорость работы винчестера позволяют сделать более удобным применение серьезных программных пакетов, таких как бухгалтерский учет, информационно-поисковые системы (например склад и реализация), объемные базы данных и просто работу с большим количеством информации.

3.2. Электронный диск (квазидиск)
Используются для увеличения памяти и быстродействия компьютера. Работа с электронными дисками аналогична работе с дисководом. Драйверы электронных дисков ME.SYS, ED.SYS,

Очень удобно использовать электронные диски, когда имеется всего один дисковод. Если у Вас трудности с приобретением электронного диска, то есть возможность создать его, используя внутреннюю видеопамять компьютера. Правда, при этом у Вас могут возникнуть трудности при работе с графическими программами и размер этого диска значительно меньше, чем у внешнего.
Пример
MZ0>SET SD ON - Команда для создания внутреннего квазидиска при помощи драйвера SD.SYS

MZ0>DIR SD: - Команда просмотра каталога квазидиска

  16-Aug-93
0 Files, 0 Blocks
  130 Free blocks

MZ0>SET SD OFF - Команда для выключения квазидиска
MZ0>DIR SD: - Команда просмотра каталога квазидиска
При попытке посмотреть каталог отключенного квазидиска на экран будет выведено сообщение об ошибке (так как квазидиск отключен):
?DIR-F-ERROR READING DIRECTORY

При помощи квазидиска очень удобно копировать дискеты в том случае если у Вас всего один дисковод (для этой же цели можно использовать программу RDWR).
Пример

MZ0>COPY/W MZ0:GAME SD:

Mount input volume on MZ0: Continue?

В ответ на этот запрос необходимо заменить системный диск на диск с файлами, которые Вы хотите переписать, нажать клавишу Y, а затем ВВОД
Mount output volume on SD0:Contlnue?
Квазидиск у Вас уже готов, нажимайте клавишу Y, а затем ВВОД
Mount output volume on SD0:Continue?

После кончания опирования необходимо поставить на место системный диск и нажать клавишу Y, а затем ВВОД
Теперь необходимые файлы находятся на электронном диске и Вы можете выполнять с ними любые операции. Например запустить на выполнение командой RUN или скопировать на системный диск командой

COPY SD0: MZ0:

Раздел 4. Полезные программы
4.1. Пользовательская оболочка PC (PAF-Commander)

Для повышения комфортности работы с дисками рекомендуется использовать программу PAF-Commander (в простонаречьи "нортон"), в состав которой входят файлы PC.SAV, PC.SYS, РС.ЕХЕ, PC.INI, РС.ЕХТ. Эта программа лучше других аналогов для УКНЦ (NC, SCEUK и т.п.) IBM-овской программы NC (Norton Commander). Внешний вид почти не отличается от "нортона" и освоить ее самостоятельно не составляет большого труда.

Запуск "нортона"

MZ0>LOA PC
MZ0>R PC.EXE

4.2. Программа DSKMAN.SAV

Очень удобная программа, особенно в тех случаях когда у Вас по какой-либо причине испорчена дискета и ОС выдает сообщение об ошибке. Можно попробовать спасти дискету при помощи режима "поиск дефектных блоков". Полезно использовать DSKMAN для "притирки" чужих дискет к Вашему дисководу - для этого есть режим "восстановление диска".

Перед запуском программы необходимо выполнить команду:

MZ0>LOAD MZ

а затем

MZ0>DSKMAN

После чего на экране появится приглашение к работе в виде символа *. Вам осталось набрать устройство (например MZ0:) и теперь Вы можете пользоваться программой. В любом режиме можно получить справку нажатием клавиши ПОМ.

4.3. Утилита печати SHRIFT

Утилита печати SHRIFT.SAV, входящая в комплект поставки системы управления базы данных MBD является одной из наиболее мощных и удачных программ получения "красивых" распечаток текстов, подготовленных даже самыми бедными с точки зрения оформительских возможностей текстовыми редакторами типа EDIK.SAV. Программа обеспечивает работу с принтерами Robotron, Epson, Ravi, MC6313, МС6312. Перед началом работы с программой необходимо настроить драйвер принтера (см п.2.5.), При помощи SHRIFT можно:

· в любом месте распечатываемого файла установить любой из шрифтов принтера и изменять расстояние между строками;

· использовать псевдографику;

· вставлять в печатаемый текст графику подготовленную графическим редактором POLYSS;

· задавать количество копий для печати;

· печатать файл с любой страницы;

· останавливать печать после вывода каждой страницы;

· на экране всегда полная информация о количестве напечатанных страниц, строк и процент уже напечатанного текста;

· разбивать печатаемый текст на страницы;

· номеровать страницы.

4.4. Локальная сеть BINET

"BiNet" - сетевая операционная система для учебных классов на базе УКНЦ (разработка фирмы "Бинар"). Имеет очень надежный и скоростной сетевой протокол и значительно превосходит другие сетевые программы. Наилучшие результаты достигаются при использовании в комплекте с винчестером.

Основные возможности:

· каждое бездисковое рабочее место ученика (РМУ) становится полноценным персональным компьютером работающим в ОС RT11SJ с использованием дисковода стоящего на рабочем месте преподавателя (РМП) - это называется режимом удаленного терминала;

· одновременная загрузка всех включенных машин (причем включать их можно одновременно!);

· оперативное обнаружение компьютеров дающих сбои при работе с локальной сетью (при сбое на РМП выдается номер сбоящей машины);

· одновременно с обслуживанием сетевых запросов преподаватель может выполнять ряд сервисных процедур - управлять режимами работы сети и доступом РМУ к дисководам, производить выбор программ загружаемых на РМУ, просматривать каталоги дисков;

· имеет удобный пользовательский интерфейс с "нортоновским" меню.

Заключение

Данное руководство поможет Вам освоить работу на УКНЦ на определенном уровне. В том случае, если потребуются дополнительные знания, то можно рекомендовать курсы, выполненные в виде обучающих программ (режим "обучение-игра") для этой же ЭВМ:

	KEY TST
	Обучение работе с клавиатурой

	KEY OS
	Обучение работе в среде ОС

	KOK OS
	Обучение работе в среде ОС

	KEY 13
	Обучение работе с текстовыми редакторами

	SOCRAT
	Обучение работе с Ассемблером УКНЦ


Если же и этого окажется недостаточно, то на последней странице обложки приводится список рекомендуемой литературы.
Приложение 1. Режим отладчика (пультовой терминал)

Формат:

	Адрес
	/
	содержимое ячейки


	Клавиши управления в режиме отладчика

	
	открыть ячейку

	
	записать число

	
	открыть следующую ячейку

	
	открыть предыдущую ячейку

	"HP" 
	открыть ячейку с абсолютным адресом

	"HP" 
	открыть ячейку с относительным адресом

	R0 (0-7)
	чтение/модификация регистра

	RS
	чтение слова состояния процессора

	ИСП
	пуск программы

	ПРОБЕЛ
	пошаговое выполнение программы

	А0=...
	адрес останова программы

	M
	выход в меню начальной загрузки

	D
	выход в режим тестирования клавиатуры

	Т
	выход в режим тестирования локальной сети


Приложение 2. Назначение контактов интерфейсных разъемов

	МГ

магнитофон

	1,4
	Выход

	2
	Общий

	3,5
	Вход


	ВМ

видеомонитор

	10
	СС

	5
	R

	2,4,6,8
	Общий

	3
	G

	1
	В

	9
	Видео

	7
	Звук


	монитор «Электроника МС-6106»

	R
	13

	G
	14

	B
	15

	СС
	14

	( (R)
	6

	( (G)
	7

	( (B)
	8


	С2

Последовательный порт

	1,10
	102
	SG

	2
	108
	DTR

	4,5
	103
	TXD

	6
	104
	RXD

	7
	109
	DSD

	9
	107
	DSR

	3
	+5V
	USS


	ПУ

Параллельный порт

	9,40
	USS
	+5V

	1
	РС7
	Строб данных

	3
	РА0
	Данные, Д0

	5
	РА1
	Данные, Д1

	7
	РА2
	Данные, Д2

	9
	РАЗ
	Данные, Д3

	11
	РА4
	Данные, Д4

	13
	РА5
	Данные, Д5

	15
	РА6
	Данные, Д6

	17
	РА7
	Данные, Д7

	19
	PB0
	Конец бумаги

	21
	РВ1
	Готовность ПУ

	23
	РВ2
	Буфер пуст

	25
	РВ3
	Ошибка печати

	29
	РВ4
	Ошибка печати

	30
	PB5
	Ошибка печати

	31
	РВ6
	Ошибка печати

	27
	РВ7
	Запрос данных

	2
	ГИ
	ЭВМ готова к работе

	32
	PC0
	То же

	33
	РС1
	То же

	34
	РС2
	То же

	35
	РСЗ
	То же

	36
	РС4
	То же

	37
	РС5
	То же

	38
	РС6
	То же

	4,6,8,10,
12,14,16,
18,20
	Общий


